Stichwortverzeichnis

L P, Q

Stichwortverzeichnis

A
Absolutzeitcode 12
AMS (Automatic Music Sensor)
17
Anschlul (DTC-A8) §
Anschiuis (PCM-2600) 9
Anspielbetrieb (MUSIC SCAN)
17
Aufnahme 4
Aufnahmedatum und -zeit 16
Aufnahmemodus 13
Aufnahmepegel, einstellen 13

B, C

Batterien 7

D

Irektsuche 17

Displav-Anzegen 1o
Absolutzeit 1o
Anzeige von Datum und
Uhrseit 11
Autmahmedatum und -zeit 16
Emstellen der Uhr 11
Lautzeit des Bandes 16
Restzeit des Bandes 1o
Titelspiclzent 16

Displav-Meldungen 26

Einlegen der Batterienn die
Fernbedienung 7

Emphasic 12,17
Fnde-Suchtunktion 14

Fernsteuerung,
uber Futsschalter iur DTC-
AR 23
tber Kabel-
Fernbedienungsscha fter (nur
PCM-20005 24

G HLJLK

Gestellmontagehalter 7

LM

Loschschutzlamelle 5

N, O

Neunumerierung 22

Sony Corporation  Printed in Japan

R

Programm-\Viedergabe (RMS)
18
Hinzuprogramicren eines
Titels I~
Loschen des ganzen
Titelprogramms 18
Programmnummern 19,22

Record Mute-Funktion 15
Rehearsal-Funktion 2u, 2]
Reiniguny 25

Reimguny, von Tonkopt und
Bandptad 23

S. T

Senal Copy Management System
30
Sprungcode (Skap D) 19
Manuelles Setzen von
Sprungeodes wahrend der
Aufnahme 19
Loschen von Subcodes 21
Setzen von Sprungcodes
wahrend der Wiedergabe 20
Sprungfunktion
Startcode «Start [D) 19
Automatisches Sutzen von
Startcodes wahrend der
Aufnahme 19
Exaktes Tosttioneren von
Subcodes 20
Feinkorrektur der Position
emes exstierenden Startcodes

von Subvades 21
Nanuelios Setzen von
Startcodes wahrend der
Autnahme 19
Setzen v on Starteodes
wahrend
der Wiedergabe 20

Stummstelien 12

Subcodes 19

Super-Bit-Mappn

(SBAD 29

-Funktion

uv

Unbespiche Bandstelle 12,14, 15

W, XY 2

Wiedergabe 6
Hinzuprogramnueren eines
weiteren Titels 18
Loschen des ganzen
Titelprogramms 18
Uberpruten der
programmierten Titelabfolge
18

Wiederholspielbetrieb 17
einzelner Titel
alle Titel 17

Bezeichnung der
Bedienungselemente

Tasten

CLEAR 17,18

CLOCK SET 11

COUNTER MODE 16
COUNTER RESET 1o
MSCAN 17

MARGIN RESET 13
PAUSEN 5,6, 15

PLAY B 5,6,15,17
OPEN/CLOSE & 5.6
PRESENT 11, 16

I PREVIOUS/NEXT b 6,
17

REC @ 5.19

REC MLTEL O 15
RECORDLD 16

REPEAT §7

A4 REW/FEPP 56 11,14, 20
RMS CHECK 18

RMS ENTER 18

SKIP 1D ERASE 21

SKIP 1D REHEARSAL 20
SKIP ID WRITE 19, 20

SKIP PLAY 18

START ID ALUTO 19

START FRASE 21

START ID REHEARSAL 20,21
START D RENUMBER 22
START ID WRITE 14, 20
STOr M 5,6

Schailter

AES/EBL-COAXIAL 4,10
FOOT SW AMODE 23
INPUT 4

REC MODE 13

REMOTE 7

SBM 14

Buchsen

ANALOG (LINEVIN 4,8, 10
ANALOGUILINEYOUT & w0
DICITALIN 4,9, 10
DIGITAL OUT @, 10

FOOT SW 23

REMOTLE 24

Regler

PHONE LEVEL 6
RECLEVED 13

3-798-609-11(1)
SONY.
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To prevent fire or shock hazard,
do not expose the unit to rain
or moisture.

To avoid electrical shock, do not
open the cabinet. Refer
servicing to qualified personnel
only.

For the customers in the
United States

This symbu

to the presence ¢

ntended to alert the user

nsulated

“dangerous voltage” within the product's
enclosure that may be ot suthaent

stit

magnitude ansk at electri

«hock

NN

This symbol e mtended toalert the user

1 porsons

to the presence of important operating
and maintenance (servicing ! istructions
n the

erature accompanving, the
appliance

Owner's Record

The model and serial numbers are located
on the rear of the unit

Record the serial number in the space
provided below. Reter to them whenever
you call upon vour Sony dealer regarding
this product

Model No. DTC-AR/ P!
Senal No.

SLT

28N

INFORMATION

This equipment has been tested and
found to comply with the limits tor a
Class B digital device, pursuant to Part 13
of the FCC Rules

These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful
interference in a residential installaton
This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmtul
interference to radio communications
However, there is no guarantee that

not occur in a particular
mstallation. ]t this equipment does cause

Interterence v

harmtul interference to radio or television

reception, which can be determined by

turning the equipment oft and on, the

user is encouraged to try to correct the

interterence by one or more of the

tollowing measures.

— Reonient or relacate the receving,
antenna

— Inurease the separation between the
equipment and recejver

— Connect the equipment into an outlet
on a circunt ditferent trom that to

which the recetver is connected

— Cuons:
radio, TV techni

the dealer or an expenenced
n for help

CAUTION

Yuou are cau

ned that anv changes or
moditications nut expressly approved in
this manual could voud vour authonty to

operate this equipment

For the customers in Canada

CAUTION

TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO
NOT USE THIS POLARIZED AC PLUG
WITH AN EXTENSION CORD,
RECEPTACIEOROTHER OUTLET
UNLESS THE BLADES CAN BE FULLY
INSERTED TO PREVENT BLADE
EXPOSURE

VARNING

Explosionstara vid felaktigt batteribyte.
Anvand samma batteritvp eller en
ekvivalent typ som rekommenderas av
apparattillverkaren. Kassera anvant
batteri enligt tabrikantens instruktion,

ADVARSEL!

Lithiumbatter: - Eksplosionstare ved
tejlagtig handtering. Udskittning ma kun
ske med batteri af samme fabrikat og
tvpe Levér det brugte batteri tilbage til
leverandoren

VAROITUS
Paristo voi rajaht,
asennettu. Vaihda parnsto ainoastaan

jos se on virhecllisesti

laitevalmistajan suosittelemaan tvvppiin
Havita kavtetty paristo valmistajan
ohjerden mukaisesti

ADVARSEL
Eksplosjonstare ved fetlaktip skitte av

batteri. Benvtt samme batteritype eller en

tilsvarende type anbefalt av
apparatfabrikanten. Brukte battener
kasseres 1 henhold til tabrikantens
instruksjoner.

[

Ein digitales Satellitensignal hann aut ein DAT-Band oder
eine MD uber den Digitaleingang des DAT-Decks oder eines
MD-Decks, das Signale mit einer Abtasttrequenz von 32 kHz
oder 48 kHz verarbeiten kann, autgenommen werden. Das
so erstellte DAT-Band bzw  die so erstellte MD kann danach
einmal Gber einen Digitalanschiuf aut e anderes DAT-
Band oder eine andere MD (iberspicit werden. Danach ist

jedoch kein weiteres digitales Uberspielen mehr moglich
Weitere Kopiergenerationen konnen nur noch tber den

Analogeingang des DAT-Decks brw. MD-Decks erstellt

werden

Satellitentuner

Wiedergabe

Digitalausgang
Optokabet oder
Koaxialkabe!

Digitaleingang

DAT-Deck oder

Autnahme
MD-Deck
Erste, (iber
DAT-Band Digitalanschiul
oder MD erstellte
—"2 ) Kopiergeneration
Wiedergabe DAT-Deck oder
MD-Deck
Digitatausgang
Optokabel oder
Koaxialkabe)
Digitaleingang
DAT-Deck oder
Autnahme
utnanme MD-Deck
zweite Gber
DAT-Band Digitalanschiul
oder MD erstellte
Kopiergeneration
Wiedergabe DAT-Deck oder

MD-Deck

Digitalausgang analoger Line-Ausgang

Optokabel oder

Koaxialkabel Audiokabel

Digitaleingang analoger Line-Eingang

Autnahme DAT-Deck oder

MD-Deck

2usatzinformationen

Wenn die erste Kopiergeneration des DAT-Bandes oder der
MD mit einem analogen Eingangssignal erstellt wurde, ist
anschliefend eir einmaliges Kopieren uber einen
Digitalanschiu méglich. Weitere Kopiergenerationen des
DAT-Bandes bzw. der MD konnen jedoch nicht mehr tber
einen Digitalanschluf erstellt werden

Wiedergabe

Plattenspieler

— Tuner

; — CD-Spieler _
— Cassettendeck _ —er-oao?\oiﬁqrm“_
_ ﬁ MD-Deck _

_

analoger Line-Ausgang

— DAT-Deck

Audiokabel

analoger Line-Eingang

Auinahme DAT-Deck oder
MD-Deck
Y Erste, Uiber
DAT-Band AnaloganschiuB
oder MD ersteilte
Kopierg ion
Wiedergabe DAT-Deck oder
MD-Deck
Digitalausgang
Optokabel oder
Koaxialkabel
Digitaleingang
i DAT-Deck oder
Aufnahme m MD-Deck
¥
Y Erste, iiber
DAT-Band i DigitalanschiuB
oder MD ) erstelite
Kopi jon
DAT-Deck oder
Wiedergabe MD-Deck
Digitalausgang analoger Line-Ausgang

Optokabel oder

Koaxialkabel i Audiokabel
Digitaleingang loger Li g
Autnahme DAT-Deck oder

MD-Deck

31°



Zusatzinformationen

Noise-Shaping-Filter

Das SBM-System arbeitet mit einem Noise-Shaping-
Filter (siehe Abb. B), dessen Frequenzgang der
Empfindlichkeitscharakteristik des menschlichen
Ohres entspricht. Das Filter reduziert das
Quantisierungsrauschen hauptsachlich in dem
Frequenzbereich, in dem das menschliche Ohr am
sensibelsten ist. Durch Reintegration der unteren Bit-
Information mut der héheren Bit-Information werden
die (normalerweise verlorenen) Quantisierungsfehler
dem Eingangssignal wieder hinzugefugt (siehe Abb
B).

Abb. B
24-Bit- .
_=.o_,5w:m5mm.:o~:a o:»:whﬁ::ﬂ .
— IT Q bre 16-| it~
= seme

B e e | Ausgang

a) Koeffizient

Abb. C zeigt die Reduzierung des
Quantisierungsrauschens ber eingeschaltetem SBM-
Schalter (theoretische Werte). Lag der Rauschpegel ber
ausgeschaltetem SBM-Schalter bei (3 dB, so erhalt man
alb von 3 kHz

bei emngeschaltetem SBM-Schalter unte
eine Reduzicrung von mehr als 10 dB

Abb. C
T i
2 } +
”
Rauschpegel * /| sem
(dB) N oN
., ; S8M
. ! . ! OFF
" ! | : |
h i i * 11
2 Y e
Frequenz (Hz}
Die SBM-Funktion arbeitet nur beim Aufnchmen. Bei
der Wiedergabe erhalt man eine bessere Klanggualitat,
unabhéngig von der Einstellung des SBM-Schalters
und dem verwendeten DAT-Deck

30°
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Arbeitsweise des ,Serial Copy

Management System” (nur DTC-
A8)

Das ,Serial Copy Management System” des DAT-
Decks DTC-AS gestattet ein einmaliges digitales
Uberspielen einer Digitalquelle, ein weiteres digitales
Kopieren wird jedoch verhindert. Die Arbeitsweise
dieses Systems wird durch die folgenden Diagramme
veranschaulicht

1 Uber den Digitaleingang des DAT-Decks (uder eines MD-
Recorderst kann eine digitale Signalquelle {CD, vorbespielte
MD oder DAT-Band) autgenommen werden. Ein
anschlieRendes nochmaliges Kopieren des DAT-Bandes
(bzw. der MD) uber einen Digitalanschiul ist yedoch nicht
moglich

Wedergabe

CD-Spieler

—‘ DAT-Deck _ — MD-Deck —

Digitalausgang
Optokabel oder
Koaxialkabel

Digitaleingang

DAT-Deck oder
MD-Deck

Autnahme

= — Erste, Uber
DAT-Band  |—— %] mﬁ Digitalanschiuf
oder MD

: ] Kopiergeneration

DAT-Deck oder
Wiedergabe MD-Deck

Digitalausgang

aom

analoger Line-Ausgang

Optokabel oder

Koaxialkabel Audiokabel
Digitaleingang analoger Line-Eingang
AT-
Aufnahme DAT-Deck oder

MD-Deck

|
Welcome!

Thank vou tor purchasmg the Sonv
Digital Audio Tape Deck. Betore
operating the unit, picase read this
manual thoroughly and retain it for
future reference,

The DTC-A# and PCM-2600 have the
followmyg common and distinguishing
features,

Common features
Uses 3 40D (Direct Drive) motor

mechantsm

Provides the SBM ‘Super Bit Mapping)
function

Accepts three samphing frequencies
(B kH/, 4 TR, 32 kHy)
rack mount adaptor.

Is supphed w

DTC-A8
* Adopts the sera

PV management
System

e Has connec

Tronnecting a toot
switch

PCM-2600
Has analog balanced XER mi/out

Uses protessional-use AES/EBL
digital inte

ce Far details, see

“Digital Inter

e

Hasa DIN-» pin remote connector for

connee

Ny A remote switch

About This Manual

The instructi his manual are fur
models DTC-AS and 'CM-2600

All trations i this manual show the
DTC-A¥ unless the tliustration is
indicated as that of PCM-2600.

Conventions

Instructions :n this manual describe the
controls on the deck

The following won 1~ used 1 this manual

oae Indicates usefu

nltormation or tips

that make o task casier

e indicates k that requires use ot

A the remote

TABLE OF CONTENTS

Recording on a Tape 4
Playing a Tape 6

Getting Started
Unpacking 7
Rack Mounting 7
Hooking Up the Svstem (DTC-A8) 8
Hooking Up the Svstem (PCH-26(%) 9
Setting the Clock 11

Advanced Recording Operations

Things You should know Beiore Recording 12

Adjusting the Recording Levil tor Analog Recording 13

Setting the Recording Mode 13

Using the SBM (Super Bit Mapping) Function 14

Locating the End of the Recoided Portion (End Search) 14

Inserting a Sound-Muted Sedion While Recording (Record Muting) 15

Advanced Playback Operations

About the Displav 16

Locating a Track (AMS/Direct Access/Music Scan) 17
Plaving Tracks Repeatedly (Fepeat Plav) 17

Plaving Tracks in the Order You Want (RMS Play) 18
Plaving Tracks Skipping Speafic P'ortions During, Plavback
(Skip Play) 18

Writing Sub Codes

About Sub Codes 19

Writing Sub Codes During Recording 19

Writing Sub Codes During Playback 20

Adjusting the Position of an Existing Start ID 21
Erasing Sub Codes 21

Renumbering the Program Numbers Automatically
(Renumbering Function) 22

Additional Information

Remote Control Function Usng a Foot Switch (DTC-A8 Only) 23
Remote Control Function Usng a Wired Remote Switch
(PCM-2600 Only) 24

Precautions 25

Cleaning 25

Display Messages 26

Troubleshooting, 26

Specifications 28

SBM (Super Bit Mapping} Furction 29

Guide To the Serial Copy Management System (DTC-A8 Only) 30

Index 32
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See pages 8 to 10 for hookup
information.

1

38 56

Turn on the amplifier and play the program source vou want to

record.

N Press POWER.

Press OPEN/CLOSE £ and insert a cassette.

Window side up

Do not close the cassette
holder without pressing
OPEN/CLOSE &,

until it clicks.

Set INPUT to the corresponding input connector.
DTC-A8

To record through Set INPUT to

ANALOG (LINE) IN ANALOG
OPTICAL IN (DIGITAL IN/OUT) QPTICAL
COAXIAL IN (DIGITAL INOUT) COAXIAL

PCM-2600

To record through Set INPUT to

ANALOG (LINE) IN ANALOG
AES/EBU IN (DICITAL IN/OUT DIGITAL
COAXIAL IN (DIGITAL IN/OUTY COAXIAL

To switch between AES 'EBU and COAXIAL IN, use the switch on the
rear panel

PCM-2600

Eingangsbuchsen

Analog

Bezeichnung Typ impedanz Nennpegel*

LINE \LR-3 ca 10kOhm  ~4dBs
-Buchse tsvmmetrisch)  Gwerksseitige

Voreinstellung)

Digital

Bezeichnung Typ Iimpedanz Nennpegel

COAXIAL Koaxial 75 Ohm (13 Vs

AES/EBUY XLR-3 1 Ohm _
-Buchse {symmetnschi

Ausgangsbuchsen

Analog

Bezeichnung Typ [ d N L

-_—

LINE XER-3 < 150 0hm +4dB 0 kOhm
Stih- Gsymmetnischl twerksseitige
buchse Morein-
ung)
HEADPHONES Stereo- 100 0Ohm 0,05 my A2 Ohm
Digitat
Bezeichnung Typ p L L d
Wellenlage
COAXIAL Kaanal T3 Ohm 0,5 Vas 75 0hm
AES/EBU NER-3 200hm — HOOhm
B - {(svmmetrisch)
buchse
Referenzpegel-vari ich far anal Ausgang
Eingang (LINE)*

+4 dBabis 12 dBe
Max. Pegel des analogen Ausgangs (LINE)

+24 dBs
Fernsteuerbuchse dpal DIN {par.
Audiodaten
Frequenzgang** Standardplay: 20 - 204K10 Hzi+0,5 B

Longplay: 20 - 14500 Hy (+ 0,5 dB)
Signal-Rauschabstand**  uber Y0 dB (0-kHy-Tictpaghiter, nur
Bewertungsfilter A)
Gesamtklirrgrad* * Standardplav: unter 057 (1 kHy,
Reterenzpegel™, 20-kHos-Thetpald
Lingplay: unter 0,3 () kHy,
Reterenzpegel®, 20-kH. - Tietfpatrilter)

Gleichiaufschwankungen unterhalb Motigren /o
VEO001 W.PEAK)

* Der Sputzenpegel entspricht =20 dB im Spitzenpe

" Beranalogem Emgangssignal und susgeschalteter SBM-
Funkbon

Zusatzinformationen

————— ]
Super-Bit-Mapping-Funktion

(SBM)

Die SBM-Funktion reduziert beim Autnehmen von
analogen Eingangssignalen die Rauschanteile in dem
Frequenzband, fir das das menschliche Ohr am
sensibelsten ist und erweitert dadurch den
Dynamikumfang.

Beim Aufnehmen eines analogen Eingangssignals iiber
die LINE IN-Buchsen schalten Sie die Funktion am
SBM-Schalter ein Gedoch mcht im Longplay-Betrieb
mit 32 kHz).

Hochpréziser A/D-impulskonverter

Das DAT-Deck wandelt das analoge Eingangssignal
mit einem A/ D-mpulskonverter und
Dezimierungsfilier in em 24-Bit-Digitalsignal um
Gegenuber dem DAT-System, das genau wie CDs mit
einer fo-Bit-Quantisierung arbertet, stehen also
zusatzhich 8 Bit zur Verfugung, Die prazisere
Quantisierung gewahrleistet ein geringeres
Quantisierungsnuschen Berder Umwandlung der 24-
Bit-Daten in dictar den Autnahmevorgang
erforderhchen Th-Bit-Daten fugt die SBM-Funktion die
4-Bit-Informationen, die beim bisherigen Verfahren
verlorengingen, in das 16-Bit-Signal ein und
gewahrleistet dadurch eine bessere Klangqualitit

Empfindlichkeitscharakteristik des
menschlichen Ohres

Die SBM-Funktion fugt die zusatzlichen
Signalinformatienen unter Berucksichtigung der
Emptindlichkeitscharakteristik des menschlichen
Ohres ¢in. Das menschliche Ohr kann Frequenzen
zwischen 20 Hz und 20 kHz wahrnehmen, die hichste
Empfindlichkeitegt jedoch zwischen 3 kHz und 4
KHz (siche Abb A). Das Quantisierungsrauschen wird
nun in dem Berdich, in dem das menschliche Ohr am
sensibelsten ist, auch am starksten reduziert, Dadurch
ergibt sich eine wesentlich héhere Gesamt-
Rauschverminderung,

Schall-
druckpegel (dB)

Frequenz (Hz)
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Zusatzinformationen

Basic Operations

Technische Daten

Daten fiir DTC-A8 und PCM-2600

Aufnahmesystem
Band
Aufnahmekopf

Aufnahmezeit

Bandgeschwindigkeit
Kopftrommel-Drehzahl

Fehlerkorrektur

Bandteit
Spurabstand
Abtastfrequenzen
Madulationsart
Transferrate

Anzahl der Kanale

D/A-Wandlung
(Quantisierung)

Allgemeine Daten

Stromversorgung

DAT (Digital Aucho Tape)

Rotierend

Standardplav 120 \inuten
Longplay: 240 Minuten
(DT-120)

Standardplay 515 mnu.
Longplav: 075 mm /s

Standardplay 2400 min*
Longplav. 11

Doppelter Read Solomon Code

13,6 pm 2004 umy

48 kHz, 441 ke 30 RHy

Bezugsland

Betriebsspannung

DTC-A8

Eingangsbuchsen

Analog

Bezeichnung Typ Impedanz Nennpegel

LINE Cinch 47 kKOhm _3dBs

LINE 47 kOhm —t dBs

Digital

Bezeichnung Typ impedanz Nennpegel

COAXIAL 75 Ohm 115 Ve

OPTICAL Optobuchse — —

Ausgangsbuchsen

Analog

Bezeichnung  Typ ped | Lasti d.

LINE Cinch 1ROhm -4 dBs 0 AOhm
octer mehr

LINE Klimke !t ROhm ~4 dBs 10 kChm
oder mehr

HEADPHONES Stereo- T Ohm 1.2 mW 32 Ohm

Khinke
Digital
Bezeichnung  Typ d ! i d.

Wellenlange

120V Weehselspannung, 60 Hz

220- 230V W

M6 He
Leistungsaufnahme
Bezugsland Leistrungsautnahme
IC-Ax PO 2600
UsA L Ranada W AN
Kontin . WW w

Grotibr

Abmessungen ca 430 135 L 33 mmoBo T,
ausschl. Gestelimonzagehalter
Gewicht DTC-AN ¢a o kg
PCOM-2600- ca 6,2 kg,
Fernbed g RM-D868 (mitgeliefert)
Prinzip Intrarat-Ubertragung
Stromversorgung 3V Glewhsp, w2 M lignony,
(Re, AN
Abmessungen ca 45 1RS L Jemn T
Gewicht ca 1 g, vinschl erien

Mitgeliefertes Zubehor

Siche Se1

COAXIAL Kuavial

OPTICAL Optobu

TR Ohm VAN s 75 Ohm

~ - tnm -

FuBschalterbuchsen

Audiodaten

Frequenzgang*

Signal-Rauschabstand *

Dynamikumfang*

Gesamtklirrgrad*

Gleichlaufschwankungen

* Bei ana

Funkoon

Khnke x 2

Standardplav 2- 22000 Hr (4 13 dB)
Longplav: 2- 14500 Hy t2 0,5 dB)
uber 90 dB (Sandardplay und
Longplavy

uber WU dB (Standardplay und
Longplavy

Standardplay: unter 00054 (1 kH2)
Longplay: unter 0

unterhalb Mc#grenze (+
W PEAK)

tem Fingangssignal mit ausgeschalteter SBM-

To prevent accidental erasure
Shde the record-protect tab to
the Jett as shown in the
ustration below

4 Recording is

ﬁ impossible (the
hole is open).
= Recording is

% possible (the hole

1f “UNLOCK" appears in the
display

The program source is not
connected to the deck
propetly or is not turned on
Make sure that the program
source is properly connected
or turned on

Locate the position where vou want to start recording.

To record from the beginning of the tape

Press < REW to rewind the tape to its beginning.

To record from the end of the recorded portion

-

Press < REW to rewind the tape to its beginning,

2 Press FF b,
The deck locates the end of the recorded portion on the tape and
stops automatically.

Press REC @.

The deck becomes ready to record.

When recording the analog input signal, adjust the recording level
with REC LEVEL.

If your deck is the DTC-A8

The recommended recording level 1s 3. For details, refer to
" Adjusting the Recording Level for Analog Recording” on page
13

If your deck is the PCM-2600

The recommended recording level is 10,
For details, reter to “Adjusting the analog input/output reference
level” on page 10.

Press PAUSE 1l or PLAY W,

Recording starts.

9

Start playing the program source.

When the tape reaches the end, the deck rewinds it automatically
to its beginning and stops (Auto Rewind).

To

Press

Stop recording

storm

Pause recording,

PAUSE L1 Press the button again to
resume recording.

Take out the cassette

OPEN/CLOSE & after stopping
recording




Basic Operations
1 — - q
< m _ Subcodes konnen nicht aufgenommen werden.
= Die Loschschutslamelle der Cassette ist geoffnet.
N Mit der Lamelle dw Vertietung verschlieen
(siehe Svite 3}

Wihrend des Aufnahmevorgangs kann kein Startcode
gesetzt werden.
=+ Der neue Startcode mul mindestens neun
Sekunden thzww. 18 Sekunden im Longplay-
Modus) vom Ende des voransgegangenen
Startcudes entternt sein. Erst wenn diese Zeit
verstrichen ist, kann wieder ein Startcode gesetet

werden

SONY

i
'
f

HE

Der gewiinschte Titel kann nicht gefunden werden.

=+ Die eingegebene Programmnummer ist nicht auf
dem Band vorhanden. Durch Drucken von
START J[? RENUMBER emne Neunumerierung
austihren

=+ Die Programmnummern sind nicht der Rethe
nach angeordnet Durch Drucken von START 1D
RENUMBLR eine Neunumerierung austuhren.

See pages 8 to 10 for hookup

information. A Turn on the amplifier and set the source selector to the position for
DAT.
Wihrend der Wiedergabe setzt plotzlich die Suchfunktion
ein.
N Press POWER. = e Sprungtunktion ist eingeschaltet
Die Sprungtunktion durch Drucken von SKIP
PLAY ausschalten (so dak SKIP PLAY im
RPN - L Display erlischt,
w Press OPEN/CLOSE & and insert a cassette. = Die Wiederholspielfunktion ist eingeschaltet
e Wiederholspieltunktion durch wiederholtes
Window side up Drucken von REPEAT ausschalten tso dail weder
REPEAT noch REFEAT 1im Displayv angezeigt
: : wird)
omwcr o
a »> i’ ﬂ ‘
o . Die Funktionstasten arbeiten nicht, wihrend ein Start- oder
| - Do not close the cassette Sprungcode aufgezeichnet oder geldscht wird.
Mﬂ“ﬂwﬁﬂ“ﬂ“—“.ﬁﬁm!:a e £ handelt sich dabed nicht um ene vr,»:m::m
Wahrend der neun Sekunden (bzw 18 Sekunden
m Longplav-Modus) dauernden
h Press PLAY b Autzewchnungsphase des Codes sind alle Tasten
desaktiviert. Mit dem Drucken einer Taste
The deck starts playing. Adjust the volume on the amplifier. abwarten, bis der Code gans aufgezvichnet ist

Die Absolutzeitcodes konnen nicht aufgezeichnet werden.
=+ Es wurde innerhalb eines unbespielten Bandteils

To Press mit der Aufnahme begonnen
Stop plaving sTOrm Das Band rum Antang zuruckspulen oder dax
. Ende der existierenden Aulzeichnung nut der
Go to the next track NEXT Ende-Suchtunkbion autsuchen und erst dann mit
Go to the preceding track e PREVIOUS der Autnahme beginnen
Fast-forward or rewind FE pb or 4 REW when the deck is . X .
stopped Starke Laufgerausche beim Vor- oder Rickspulen.
= E. handelt sich daber micht um emne Storung. Die
.AQJ To use headphones m»w..a_;.ﬁa or rewind while FF 9 or 4 REW during playback. Lautgerausche werden durch die Cassetter
N monitoring the sound Release the button to resume normal Mechanik verursacht
Connect them to the jack Javback
avbacd
under PHONE LEVEL. Use pravhae
PHONE LEVEL to adst the Take out the cassette OPEN/CLOSE £ after stopping plaving

volume.

Zusatzinformationen

Das Band stoppt plotzliche.
= Die Cissette ist beschadigt
OPEAN/CLOSE & drucken und eine andere
Cassette einsetzen.

Die eingebaute Uhr arbeitet bei ausgeschalteter
Stromversorgung nicht richtig.
=> Die im Deck eingebaute Batterie muf8
ausgewechselt werden.
Die Bitterie von einem Sony Fachmann
auswechseln lassen (kostenpflichtig)

Nach Driicken von <<t REW/FF D oder e« PREVIOUS/
NEXT b= {3uft das Band nicht sofort los, sondern stoppt
kurzzeitig.
= Der Bandstopp wird durch die Steuerlogik
bewirkt. Es handelt sich nicht um eine Storung.

Das Deck kann nicht von der mitgelieferten Fernbedienung
aus gesteuert werden.
=b Die Bitterien sind erschopft. Die Batterien
auswechseln
=% Den IEMOTE-Schalter auf WIRELESS stellen
(nur ter PCM-2600)

SBM erscheint nicht im Display, obwoh! der SBM-Schalter
auf ON steht.

«% SBM erscheint nur beim Autnehmen eines
Analegsignals mit emer Abtastfrequenz von 48
kHz uder 44,1 kHz (nicht jedoch beim
Autnechmen eines Digitalsignals oder eines
Analigsignals mit einer Abtastfrequenz von 32
kHz und auch micht bet der Wiedergabe)
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S D S
Meldungen im Display

In der folgenden Tabelle sind die Meldungen und ihre
Bedeutung zusammengestellt:

Meldung Bedeutung

BLANK Das Deck sucht den Anfang einer
unbespielten Bandstelle

CAUTION Die Sicherheitsschaltung ist angesprochen
(bersprelswerse autgrund von Feuchtipket)

CLEANING Aufforderung zum Remigen des Koptes und
des Bandpiades. Diese Meldung erscheint
nach zehn Betricbsstunden etwa sehn
Sekunden lang, wenn das Deck eingeschaltet

wird
(ERASE) Die Subcode-Laschtunktion ist aktiviert
ID ERASE Ein Start- oder Sprungcode wird geloscht
1D WRITE Ein Startcode. ein Sprungoode odder eine
Programmnummer wird autgeseichnet
M.SCAN Die M SCAN-Taste an der Fernbedienung
wurde gedruckt bew der Anspielbetrieb
beginnt
NOTAPE Esast keine Cassette eingelegt
PROHIBIT Die digitale Zusprelquelle kann nacht uber
den Digitaleingany, des Decks autgezerchnet

werden. Genaueres siche unter | Arbeitswerse
des Serial Copy Management Sustem” aut
Seite 30 bis 31

PROTECT D sschschutziamuelle der Cassette
geottnet (e kann mcht aut die Cassetie

aufgenommen werden)

REHRSL Die Rehearsal-Funktion st aktiviert

SOURCE Das Deck war langer als etwa zehn Minuten
aut Autnahme-Pause geschaltet
wurde REC @ gedruckt, wahrend kemne
Cassette oder eine gegen Autnahme pesperrte
Cassette eingelegl war

der e

TAPEEND Das Ende des besps n Teils ist erreicht

TAPETOP Der Bandantang st err

UNLOCK An der mit dem INPUT-Schalter gewahlten
Buchse hegt kein Digitalsignal an

WAIT Das Deck sucht den Antang des unbespiciten
Bandteils aut

{WRITE) Dre Code-Autzeichnungstunktion ist
aktiviert

R R
Storungstiberpriifungen

Bei Problemen mit dem Deck gehen Sie die folgende
Liste durch. Wenn das Problem nicht behoben werden
kann, wenden Sie sich an den nachste Sony Handler.

Der Cassettenhalter schliefit sich nicht.
= Sicherstelien, daR die Cassette richtig eingelegt ist
(siche Sette 4 und 6)

Die Funktionstasten arbeiten nicht.

= Das Dech wurde gerade zuvor eingeschaltet; es
arbeitet die ersten vier Sekunden noch nicht
Warten Sie vier Sekunden (bzw. zehn Sekunden
ber Erscheinen der Meldung CLEANING) ab,
bevor Sie das Deck in Betrieb nehmen.

=> Die PAUSE B-Taste ist eingeschaltet
Die Mause durch erneutes Drucken von PAUSE
11 abachalten

=% Das Band st am Ende angelangt Das Band durch
Drucken von < RFW suruckspulen

Kein Ton.
= Das Deck st nicht nichtig angeschlossen, Das
Deck richtig anschliefen. (Siehe Seite 8 bis 10)
= Der angeschlossene Verstarker arbeitet nicht
cimwandirer Den Verstarker richtig einstellen

(siehe Anleitung des Verstarkers)

Das Deck nimmt nicht auf.
= Die L oschachutz
Mit det Lamelle die Vertictung schheben (siche

melle der Cassette st gedftnet

¢ A

= Der INPUT-Schalter st micht richtip emngest
Den Schalter nichtig emnstellen

=» Der REC LEVEL-Regler steht aut ¢4 Durch
Drehen des Reglers nach rechts den

en tnur berm

Autnahmepegel hober einst
Autnehmen emes Analogsignalsi

Wle Koprerbetrieb ist gesperrt (beim
Aufnehmen eines digitaten Eingangssignals)

Uber den Analogeingang ein analoges
Eingangssignal einspeisen

Die OPEN/CLOSE &-Taste arbeitet nicht.
=+ Dax Deck tiihrt momentan eine Autnahme aus
(dic OPEN/CLOSE &-Taste arbeitet dann nicht)
Vor Drucken von OPEN/CLOSE & muf! die
Aumnahme durch Drucken von STOP 8 oder
PALS

1 gostoppt werden

CAUTION erscheint im Display, und das Deck arbeitet nicht.
=+ Autgrund von Feuchtigkent ist die
Sicherheitsschaltung angesprochen. Die Cassette
herausnehmen und ber eingeschaltetem Deck
ny abwarten Dann das Deck

eine Stunde

etw,
einmal aus- und wieder einschalten tsiche Seite
25)
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Unpacking

Check that vou have received the following supplied
items:

» AC power cord (1)

* Pin-plug audio connecting cords (2) {DTC-A8 only)
* Remote commander (remote) RM-D868 (1)

* Size-AA (R6) batteries (2)

» Rack mount adaptors (2}

e Screws (M5 x 1) b

» Decorative washers 4)

* Operating instructions (1)

and Canadian models only)

* Warranty card (LS.
(1)

Inserting batteries into the remote

Insert two size-AA(Ro) batteries, matching the + and -
on the batteries with the markings inside the

battery compartment

if your deck is the PCM-2600
Set REMOTE on the tront panel to WIRELESS betore
using the remote

REMOTE
OFF

s\imogi_sm;mm
|

—

0 When to replace the batteries
With normal use, batteries should last for about 6 months,
nger operates the deck, replace

When the remote
both battenies

Notes
Do not leave the rem

near an extremely hot or hum

place
Do not L«:U any toreln matter into the remote case:

particularly when repiaang the batteries.

Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
Hlumination as doing so may cause malfunction

When not using the remote tor an extended penod ot time,
remaove the batteries to avoid possibie damage trom battery

leakage and corros

E ]
Rack Mounting

You can use the supplied rack mount adaptor to install
vour deck in a19-inch 3U-size rack. Be sure to turn the
deck off before vou instail it.

1 Remove the screws (M3 x 10) from the sides of the
deck.

Screw (M3 x 10}

2 Position the rack mount adaptors onto the sides of
the deck as shown below and secure them with the
screws removed in step

. Rack mount adaptor

./ Screw (M3 x 10)

3 insert thedeck into the rack and secure it with the
supplied decorative washers and screws (M5 x 12,

P ~—— Screw (M5 x 12)

Vm?



v

Getting Started

Zusatzinformationen

Hooking Up the System (DTC-A8)

This section describes how to hook up vour deck to an
amplifier, stereo mixer, or other digitat

audio components  Be sure to turn off the power to
each component before making the connections.

1
=

to 2 wall outlet

Stereo mixer
or amplifier

DIGITAL |

COAXIAL OUT |

Digital player (CO
player, DAT deck,
or MD deck)

DIGITAL
COAXIAL IN

Digitat recorder
(DAT deck or MD
deck)

_|! DIGITAL
OPTICAL OUT

Digital player (CD
player, DAT deck,
or MD deck)

ey
[ DIGITAL
|_OPTICAL IN

A 4

Digital recorder
(DAT deck or MD
deck)

: Signal flow

What cords will | need?

* Pin-plug audio connecting cords (supplied) (2)

White
w

Red
(R)

e Phone-plug audio connecting cords (not supplied)
3}

* Optical cables (not supplied) (2)

h= s S el

* Coaxial digital connecting cords (not supplied) (2)

b SN e B

Hookups

Connecting the deck to a component with analog input/
output jacks

When an input signal is applied to both sets of
ANALOG (LINE) IN jacks, the phone plug signal takes
priority. For this reason, do not connect phone-plug
cords when vou wish to record or play signals input by
pin-plug cords. During analog output, signals are
simultaneously output to the ANALOG (LINE) OUT
pin- and phone-plug jacks

You can connect an analog-signal source to the
ANALQG (LINE) IN/OUT jacks with either pin- or
phone-plug cords as shown below. In the case of pin-
plug cords, be sure to match vach color-caded plug to
the appropriate jack: red (right) to red and white (left)
to white. In either case, be sure the connections are
firmly made to prevent hum and noise.

« Connection with pin-plug audio connecting cords

DAT deck Amplifier
T ANALOGILNET i | umEeuT
Y .
o afe
o
DAT deck Amplifier
T ANALOGILINE OUT e
c L v
[ C

« Connection with phone-plug audio connecting cords

DAT deck Stereo analog mixer

ANALGGEINE i Ting 0T

DAT deck Stereo analog mixer

AnaLGGiLine, OUT

UNEIN_

]
Zur besonderen Beachtung

Zur Sicherheit

Bauen Sie dus Gehause nicht auseinander, da sonst
elektrische Schiaguetahr besteht. Uberlassen Sie
Wartungsarbeiten nur einem Fachmann

Sollte ein tester Gegenstand oder Flussigheit in das Gehduse
gelangen, trennen Sie das Netzkabel ab, bevor Sie das Gerat

weiterverwenden

Zur Stromversargung

¢ Vergewissern Sie sich vor der Inbetricbnahme des Gerats,
da8 die Betrichsspannung mit der ortlichen Netzspannung
ubereinstimmt. Die Betriebsspannung steht aut dem
Typenschild an der Gerateruckseite

Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, trennen Sie
das Netzkabel von der Wandsteckdose ab. Zum Abtrennen
des Kabels 1assen Sie stets am Stecker und niemals am Kabel

selbst an

Zum Betrieb

Wenn das Gerat direkt v em kalten an emen warmen Ort

gebracht oder v emem sehr teuchten Raum betrieben wird,
kann sich Feuchtugheit aut der Linse 1m [nneren
nmiederschlagen CAUTION erscheint dann im Display, und das

Gerat arbertet nicht mehr einwandtrer. Nehmen Sie my eimem

solchen Fali die Cassette heraus und warten Sie im
emgeschalteten Zustand etwa eine Stunde Jang, bis die
Feuchtipkeit verdunstet ist

Zur Aufstellung

* Stellen Sie das Geratan e
Luttzirkulat
Folgende Autstellungsplatze sind ungeeignet

en Platz, an dem ausreichende

n pewahrleistet ist

— weiche Unterlagen wie Decken usw, da baerdurch die

Ventilationsoftnungen an der Unterseite blockiert werden
honnen
~— Nahe von Heizungen
— Platze. die direktem Sonnenhicht ausgesetzt sind.
— Schrage Unte
— Platse. die starker Staubentwicklung, oder mechanischen

gen

Stoffen ausgesetzt sind

Zu den DAT-Cassetten

o Legen Sic dic DAT-Cassette nach dem Betrieb wieder in ihre
Schachtel zuruck. Achten Ste darauf, dak der
Aufbewahrungsplats keinem Sonnenlicht, keinen hohen

Temperaturen, keiner Feuchtigkeit und kemem Staub
ausgesetst st
120-Minuten-Cassetten sollten moglichst nicht verwendet

werden. Da das Band dieser Cassetten sehr dinn ist, kann ex
Ieicht beschadipt swerden oder zu Betriebsstorungen
kommen. AuRerdem stimmen bei solchen Cassetten die
Zenanzegen im Display nicht exakt

* Die DAT-Cassette ist o konstruiert. daf das Band geschiitzt
ist und kein Staub eindringen kann. Offnen Sie die

Bandabdeckung ni
¢ Ander Offnung an der Ruckscite der Cassette erhennt das
Deck den Bandhp. Uberkleben Sie die Vertietung nicht

Bei weiterfihrenden Fragen wenden Sie sich bitte an
den nachsten Sony Handler.

L]
Reinigung

Reinigen des Gehauses, des Bedienungspultes
und der Bedienungselemente

Reinigen Sie diese Teile mit etnem weichen, leicht mit mildem
Haushaltsreiniger angefeuchteten Tuch. Scheuerschwamme,
Scheuerpulver undlLosungen wie Alkohol oder Benzin durten
nicht verwendet wirden

Reinigen des Tonkopfes und des Bandpfades

Nach langerem Betrieb ist der Tonkopt moghcherweise

verschmutzt. Um bestmoghiche Aufnahme- und
Wiedergabequaltat su gewahrlesten, sollte nach jeweils

etwa zehn Betniebsstunden eine Reimgung, mit der Sony
Reinigungscassette DT-T0CL (nicht mitgeliefert)
vargenommen werden

Wenn das Deck hingere Zeit nicht benutzt wurde. retigen
Sie den Kopf miteiner Reimgungscassette.

Durch Verschmutzung, des koptes kann es zu Tonaussetzern

ber der Wiedergabe kommen

Ver dung der Reini assette

1 Legen Sie die Rempungscassette (genau wie eine normale
DAT-Cassette

2 Druchen Sie PLAY B Nach schn Sekunden drucken Sie
dann STOP B (De Tasten REC @ und FF #® durfen beim
Reinigen mcht grdruckt werden.)

3 Nehmen Sie die Reimgungscassette heraus, ohne ste zuvor
zuruckzuspulen Spulen Sie sie erst zuruck, wenn sie am
Ende angelangt st

Hinweise zur Reinigung

* Nach zehnstundigem Betrieb des Decks erscheint beim
Einschalten die Anzeige CLEANING etwa zehn Sekunden
lang im Display Remigen Sie dann den Tonkopt und den
Bandptad

« Autprund des kurzen Bandes der Reinigungscassette wird
die Lai

treit unddie Restzeit meht im Display angezeigt
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|
Verwendung einer Kabel-

AnschluBdiagramm (MODE 1)

Fernbedienung (nur PCM-2600) d DR .
Often m ‘,_V % w w %N |
Zur Steuerung des Decks kann an dic REMOTE-Buchse % % % % g ﬂ
an der Ruckseite eine Kabel-Fernbedienung ‘r Masse
angeschlossen werden Steuerschalter mpmn:mw:Nm_mm
(LED)

AnschluB an die REMOTE-Buchse Hinweise

Bei MODE 2 legen Sie Stift-Nr. 1 auf Masse,

Uber Stitt-Nr. 1 (H- oder L-Pegel) wird testgelegt. ob sich die
anderen Stfte (Nr. 2 bis 8 1m MODE 1 (Wiedergabe) oder
MODE 2 (Autnahme) befinden

Im MODE 1 kann Stitt Nr. 2 fur die Fader-Startfunktion
verwendet werden

Zur Steuerung uber die angeschiossene Kabel-
Fernbedienung stellen Sie den REMOTE-Schalter an
der Vorderseite auf WIRED

Die Stiftbelegung der REMOTE-Buchse an der
Ruickseite ist wie tolgt.

.

Bei den Stiften 2 bis 6 besitzt jeweils das Steuersignal mut der
8pol DIN-Buchse )
Kleineren Nummer Prionat

Die Steuerschalter sollten <o auspeley N, dals heine

7 6
Storemmpulse entstehen
Die Stifte-Nr. 7 und # (Statusausgang) konnen teweils vine

LED ansteuern. Wenn der von diesen Stiften geheterte Strom

nicht ausrescht, ist emne zusatzhche Verstarkungsschaltung
Gehause
(evtl. mit getrennter Stromversorgung) ertorderiich,

n Stift-Nr 1 tdurch den vwischen

mx%

Andern S1e den Pege
Mode 1 und 2 umgeschaltet wird) nicht wahrend der

Wiedergabe oder Autnahme, da es sonst zu

stift- _SOUM ! MODE 2 Betriebsstorungen kommen kann
Nr. {Wiedergabe) (Aufnahme)
Steuersignal 1 H-Tegel I -Tregel
(konstant} (konstant?
2 H: STOP L sTOr
L. PLAY
3 L. STOP L. STARTID
WRITY
4 I P AY I PLAY
3 L. REW [ PAUSE
& L: FF L REC
mnm:.wmcw@m_um 7 HSTOP - H. REC-PAUSF
L3 H: PLAY H: REC
Gehause Masse Masse

Steuersignal H- often (Impedans: tber 30 kOhm)
L' Massepotential lmpedans unter
110 Ohm)
Statusauspabe H o ca 2V {15 mA)Y
L otfen (hohe Impedanz)

When recording with a microphone
Connecting the analog output jakes on the stereo microphone
amplifier to the ANALOG (LINE) IN jacks of the deck

To connect a foot switch
Refer to “Remote Control Function Using a Foot Switch” on

page 23

Note

When two different audio components are connected to the
ANALOG (LINE) OUT pin- and phone-plug jacks at the same
time, make sure to turn on both audio components while
operating the deck. Turning on only one component may cause
mstability 1in the output signal

Connecting the deck to a digital component such as a (D
player, MD deck, digital amplifier, or another DAT deck
Connect the component through the DIGITAL IN/
OUT jacks using optical cables ur coaxial digita
connecting cords. In the case of optical cables, take the

caps off the jacks before plugging in the cables.
+ Connection with optical cables
Digital audio

DAT deck component
oomAL NG | Teenicay
oA
oo w o

= Connection with coaxial digital connecting cords

Digital audio

DAT deck component
BGTAL WOUT o coRNuL
COAXIAL !
W out W our

N f————r

Note

It “PROHIBIT” appears in the display, recording through the
digital jack is not possible.

In this case, set the INPUT switch to ANALOG and record the
program source through the ANALOG (LINE) IN jacks.

Connecting AC power cord

Connect the AC power cord (supplied) to the AC
power inlet socket on the rear panel and connect the
plug on the other end to a wall outlet.

Where do | go next?

/b aese vour deck

attons, go to pages 4 to o tar adea
aperations. Qo to pages atter 11

Hooking Up the System
(PCM-2600)

This section describes how to hook up vour deck to an
amplifier, stereo mixer, or other digital

audio components. Be sure to turn off the power to
each component before making the connections.

to a wall
outlet

Stereo mixer or
amplifier ! N

Amplifier

DIGITAL
COAXIAL OUT|

Digital player (CD
player, DAT deck
etc.)

[ DIGITAL
|_COAXIAL IN

Digital recorder
(DAT deck etc.)

DIGITAL
AES/EBU IN

Digital recorder
(DAT deck etc.}

DIGITAL

AES/EBU OUT

Digital player (CD
player, DAT deck
etc.)

Signal flow

(Continued)

wmz
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What cords will | need?
* XLR balanced cables (not supplied}

Co—=T)

» Coaxial digital connecting cords (not supplied)

RN = N 4

Hookups

Connecting the deck to a component with analog input/
output connectors

Connect the other component to the PCM-2600's
ANALOG (LINE) IN/OUT connectors using XLR
balanced cables.

ANALOG (LINE) INJOUT Pin Polarity

IN out
PN 1:GND
Y 2:HOT
3.COLD
e 3 1 4 2

Anaiog mixer,

DAT deck tape deck etc
| ARALOGIAETH T L AwaloG ot
' D um l\

cn

Analog mixer,

DAY deck tape deck etc.
“ANALGGILAE) DuT TTTaAOG N
C e /U N -

oL o

Adjusting the analog input/output reference level

The analog input/output reterence level dunny recording or
plavback is tactory set to +4dB within a range of - 2048 to the
full bit level tor both input and output

To lower the reference level, use a screwdriver to adjust the
ANALOG (LINE) IN/OUT LEVEL controls or: the rear panel
tor both CH-1 (LYand CH-2 (R). You can adjust the reference

level in a range of +4dBs t0 -12dBs  Make sure to set the REC

LEVEL control on the tront panel to 10 before making this
adjustment

To connect a switch box
Refer to “Remote Control Function Usimg a Wired Remote

Switch” on page 24

Connecting the deck to a digital component such as a (D
player, MD deck, digital amplifier, or another DAT deck
with digital audio input/output connectors

Connect the component’s digital interface to the AES/

EBU IN/OLUT connectors or COAXIAL IN/OUT jacks.

Set the AES/EBU-COAXIAL switch on the rear panel
according to the selected connectors or jacks

« Connection with XLR balanced cables

AES/EBU IN/OUT Pin Polarity

Oca
1:GND
NHIOA
w”nOrU

Digital audio component
DAT deck {e.g. another PCM-2600)
T DR AL ReouT O

(L & +,

| Baua
™

la .1

« Connection with coaxial digital connecting cords

DAT deck

[T _GartaL WoUT

[P B
Digital audio component

(e.g. wao:_m- PCM-2600)

Ccoaxia T

™ our

Connecting AC power cord

Connect the AC power cord {supplied) to the AC
power inlet socket on the rear panel and connect the
plug on the other end to a wall outlet.

Where do | go next?

Now you're rea
For basic operatic

¢ to 1ese your deek.
es 4 to 6; for advanced

. Lo o pag
operations, go te pages after 11

N:mmﬂ..:moismn..o:m:

L}
Fernsteuerung iiber FuBschalter

{nur DTC-A8)

Bei Anschluf von Fuischalter an der Ruckseite des
Decks konnen die Bandlautfunktionen bequem mit
dem FuR gesteuert werden. Dies ist beispielsweise fiir
Musiker, die ihre Darbietung aufzeichnen mochten,
vorteilhaft.

AnschlieBen des FuBischalters

SchlieBen Sie den Sony Fufischalter FS-A8 (nicht
mitgeliefert) oder einen anderen handelsiiblichen
Fu8schalter (nicht einrastender Typ mit
Klinkenstecker) an die FOOT SW-Buchsen an der
Ruckseite des Decks an

_FOOTSW :

W %
f
m

Fuischalter
]

FuBschalter

Uber FOOT SW (REC/PAUSE)-Buchse
steuerbare Funktionen

Bei jedem Drucken des an dieser Buchse
angeschlossenen Futischalters schaltet das Deck
zwischen Aufnahme-Pause und Autnahme um
(vorausgesetzt, s ist eine bespielbare Cassette
eingelegt)

Drucken Dricken
L Aufnahme- ~——— Aufnahme 7

- Pause

(
@
-

Stopp
()

Steuerbare Funktionen (iber FOOT SW
(MODE)-Buchse

Die mit dem an dieser Buchse angeschlossenen
Fufischalter steuerbaren Funktionen hdngen von der
Einstellung des FOOT SW MODE-Schalters (an der
Geratevarderseite) ab.

FOOT SW MODE
12 3

(W

manndin.
Ei llung  Funkti haltung
von FOOT
SW MODE
. Stopp Driicken i be Driicken
] , [{ T (=) -
| -
Stopp Driicken wiedergabe Driicken Review*
— ) - (-

=]

-

e Review-Wiedergabe dauert etwa 15
Sekunden; danach stoppt das Deck automatisch

AMS-
Stopp DrUCken yyiegergabe Dricken Ruckwirts-
m () - suche**
|
3 - |

Am Advang des momentanen Titels stoppt das
Deck automatisch

Wenn der Futischalter wahrend der Review-Wiedergabe
gedruckt wird, stoppt das Deck
** Wenn der Fufischalter wahrend des AMS-Suchvorgangs
gedruckt wird, stoppt das Deck
0 Starten der Pogramm-Wiedergabe mit dem
FuBschalter
Stetlen Sie FOOT SW MODE aut 3
Programmitren Sie die Titelabfolge, indem Sie die
Schritte 1 by 3 des Abschnitts , Programm-Wiedergabe”
von Seite 18 austihren.
Driscken Sie den Fusischalter.
Das Deck sucht den Antang des ersten Titels auf und
stoppt
Dricken Sie den Fukschalter erneut
Das Deck gbt den ersten Titel wieder Danach sucht es
den swester Titel der programmuerten Abfolge auf und
stoppt.
Drucken Sie den Fusschalter erncut, um den Titel
wiederzugeben
Der , Wiedrgabe-Such-Stopp“-Vorgang wird solange
ausgefithrt bis alle Titel des Programms wiedergegeben
worden sind Wenr, der Fulischalter wahrend der
Wiedergabe cines Titels gedruckt wird, sucht das Dech
den Antang eines Titels aut und stoppt

[N

w

B

w
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Setzen von Subcodes

]
Automatische Neunumerierung

der Programmnummern
{Renumber-Funktion)

Mit der Renumber-Funktion konnen alle Startcodes ab

Bandanfang beginnend mit Nummer 1 neu numeriert

werden. In folgenden Fallen sollte eine

Neunumerierung vorgenommen werden:

e Wenn wahrend der Bandwiedergabe ein neuer
Startcode hinzugefugt wurde

e Wenn eine Programmnummer tehlt, da ein Startcode
geloscht wurde

* Wenn auf ein bereits teilweise bespieltes Band weiter
aufgenommen und dabei eine bereits vorhandene
Programmnummer eingegeben wurde, oder wenn
fur ein Startcode keine Programmnummey
/.:1—2:@:._: Ist

START ID RENUMBER

Zum Starten der Neunumerierung dricken Sie im
Stopp- ader Wiedergabebetrieb die START ID
RENUMBER-Taste

RENUMBER blinkt dann im Display, und das Band
wird automatisch zum Anfang zuruckgespult. Das
Deck sucht dann die emnzelnen Startcodes
nachenander aut und teilt ihnen neue

Programmnummern (beginnt mit Nummer 1) zu.
Wihrend des Autsprechens ciner Programmnummer
hort RENUMBER aut zu blinken und ID WRITE
erscheint einige Sekunden lang 1m Displav.

Am Ende der Neunumerierung wird das Band
automatisch zum Antang zuruckgespult und gestoppt.

Hinweis

In folgenden Fallen st moglicherweise keine eimwandtreie

Neunumerierung moglich:

« Das Band enthalt eine unbespielte Stelle

¢ Der Abstand 7wischen zwei Startcodes ist kurzer als 18
Sekunden (bsw. 36 Sekunden im Longplav-Modus)

e Ein Startcode st nur 10 Sekunden oder weniger vom
Bandende entternt

22°

Setting the Clock

Your deck has a built-in clock to keep track of the
current date and time. Once vou set the date and time,
this information will be recorded on the tape along
with the audio signal during recording, allowing vou
to check the recording date of the tape during plavback
at a later time.

PRESENT CLOCK SET

“4REW / FFep

1 With the unit stopped, press CLOCK SET
The year indication begins to flash.

2 DPress < REW or FE P to decrease or increase the
displayed vear, then press CLOCK SET.
The year indication stops flashing and the month
indication begins to flash.

21730795 SA

3 Repeat step 2 until all items have been set
After setting the seconds, press CLOCK SET to start
the clock.

The day of the week is displayed as follows:
Sunday “SU, Monday: “MO”, Tuesday: “TU”,
Wednesdav: “WE", Thursdav: “TH”, Fniday: “FR",
Saturday: "SA".

Time display
* Mudels tor the U5 A. and Canada
Time is displayed in a 12-hour format with midmight
and noon indicated as follows
Midnight: 12:00 AM
Noon: 12:00 'M
*Madels for the UK. and Europe
Time is displaved in a 24-hour tormat with mudnight

and noon indicated as follows:
Midmght 0:00
Noon: 12:00

Getting Started

To display the date or time

Press PRESENT.
Each time you press the PRESENT button, the display
changes in the following order:

Counter mode
1
Date and day of week
l
Time

Adjusting the clock

1 Press CLOCK SET repeatedly until the item you
want to change begins to flash.

2 Dress 44 REW or FF B (0 decrease or increase the
displaved item

3 Press CLOCK SET repeatedly until the seconds
begin to flash, then press CLOCK SET again.
The clockstarts.

Q" For more accurate time recordings
Adpst theclock once a week

Notes
* When vou

set the clock atter unpacking, the deck,
appear when vou press the CLOCK SET
button Thisis normal. %et the clock according to the

procedures dove

Your deck uses a back-up battery to keep the clock running
when the power is turned oft - The hife of the battery under

normal use s approximately seven years. When the battery
starts to run down, the clock w

stop operating normaily.
When this ocurs. have the batterv replaced (for a tee) at
vour dealer ot nearest Sony Service Center

11
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Advanced Recording Operations

For basic record e pges 4 and 5

operations

Things You Should Know Before
Recording

The difference between a blank section and a
sound-muted section

The deck distinguishes between two kinds o silent
sections, which are respectively called a “blank
section” or “sound-muted section”

Blank section
This is a section on which no mgnal has ever been recorded

R

)

R): Recording
Blank section T): Track

Sound-muted section
Thus 1s a sechion on which a signad has been recorded but at a
level that 1s not audible

R): Recording
Sound-muted section T): Track

Important

Make sure no blank sections are created while you
are recording. The existence of blank sections
within recorded material will make search
operations using the ke« PREVIOUS/NEXT »9
buttons impossible or destroy the continuity of the
absolute time codes.

Absolute time codes

The absolute time indicates the elapsed time from the
beginning of the tape. Once recorded, the absolute
time codes cannot be re-written

For accurate recording of absolute time codes
1§ the tape 15 blank, make sure to start recording from the

beginning of the tape

Use the Record Muting function tsee page 150 to insert

spaces between tracks. Do ng

PLAY ®= or FF & button

o To start recording from the nuddle of a tape, use the End
Search function isee page 14} to locate the end of the

advance the tape with the

recorded portion  This will prevent the creation of blank
sections

Lead-in area

When the deck 1s loaded with a new cassette tape and
it detects the leader tape, it automatically creates a
lead-in area as shown in the igure below. “BB”
appears in the display for about 1 second at this time
The lead-in area can be inadvertently erased on
another DAT deck if you press the REC @ button to
start recording from the beginning of the tape without
closing the cassette lid tirst. To prevent this, press the
OPEN/CLOSE £ button to close the cassette holder
before you start recording

Starting point for

“BB” appears under PGM NO. recording

Absolute time indication - 0m01s  0m0Gs __ Om0)s  0m02s
i ; P RS g eed
1 _ ‘1 ». Track
T T

Leader tape Lead-in area

If "EMPHASIS" appears in the display

The deck s recording a digital signal with emphasis Gn
the higher frequencies). The recording will also
contain the same emphasis.

If the deck is left in recording pause for more
than 10 minutes

Recording pause will be released automatically, the
deck will stop and “SOURCE” will appear in the
display

To resume recording, press the REC @ button. The

deck will change to recording pause.

Die zeitliche Verschiebung gegeniiber dem
Driickzeitpunkt der REHEARSAL-Taste wird im
Display angezeigt (siche die folgenden Beispiele).

Anzeige beim Positionieren eines Startcodes

Bei zweimaligem Driicken von FF
0 L

Bei zweimaligem Driicken von <& REW
|

-0, m.,|¢
{

3 Driicken Sie START ID WRITE oder SKII” ID
WRITE.
1D WRITE erscheint dann einige Sekunden lang,
und der Code wird an der betreffenden Bandstelle
aufgezeichnet
* Deer Startcode besitzt emne Lange von 9 Sekunden
(beginnend am Anfang der Wiederholpassage)

 Der Sprungcode besitzt eine Lange von 1
Sekunde (heginnend am Ende der
Wiederholpassage)

Start- und Sprungcode nach der Verschiebung mit der
Rehearsal-Funktion

Wiederholpassage

/
7]

Startcode w i 9 Sekunden

Sprungcode 1 Sekunde

Feinkorrektur der Position eines
existierenden Startcodes

Bereits auf dem Band aufgezeichnete Startcodes
konnen nachtraglich noch geringfugig vor- oder

zuriickverschoben werden

START ID REHEARSAL

T Driicken Sic wihrend der Wiedergabe bei Erreichen
des zu korrigicrenden Startcodes die START 1D
REHEARSAL-Taste.

Das Deck spult dann zum Anfang des Startcodes
zuriick, und eine 3sekundige Massage wird von der
Rehearsal-Funktion wiederholt wiedergegeben.

Setzen von Subcodes

2 Fithren Sie die Schritte 1 und 2 des Abschnittes
. Exaktes Positionieren von Subcodes” von Seite 20
aus
Der Startcode kann maximal um etwa 2 Sekunden
(bzw. 4 Sekunden im Longplav-Modus) vor- oder
zurickverschoben werden.

Hinweise

¢ Ein Startcode, der nur 10 Sekunden oder weniger vom
Bandende entfernt ist, kann moglicherweise nur unter
Schwierigkeiten oder Gberhaupt nicht verschoben werden.

Bereits auf dem tand vorhandene Sprungcodes konnen
nicht verschoben werden

]
Léschen von Subcodes

Auf dem Band vorhandene Start- oder Sprungcodes
konnen wie tolgtgeloscht werden:

START ID ERASE — a
SKIP ID ERASE

Drucken Sie START ID ERASE bzw. SKIP ID ERASE,

wahrend der zu loschende Code im Display angezeigt

wird

Wahrend das Deck nun zum Antang des Codes

zuruckspult, erscheint die Anzeige (ERASE). Wahrend

des anschlieBenden Loschvorgangs erscheint die

Anzeige 1D ERASE.

Im Falle cines Sprungeodes wird der Loschvorgang

auch dann ausgefuhrt, wenn zum Druckzeitpunkt der

SKI {D ERASE-Taste die Anzeige SKIP ID bereits

erloschen ist.

* Das Loschen enes Startcodes dauert 9 Sekunden.

¢ Das Loschen enes Sprungcodes dauert 1 Sekunde.

* Zusammen mit dem Startcode wird auch die
rugehorige Programmnummer geloscht

0 Ein Code kam auch dann geloscht werden, wenn er
nicht im Display angezeigt wird
Drucken Sie eintach die betreftende ERASE-Taste. Der vor
der mumentanen Position liegende Code wird dann
geloscht

Hinweis

Wenn sich sprung: und Startcode an der gleichen Stelle
befinden wird beim Loschen des Startcodes auch der
Sprungeode gelosdit

21°



Setzen von Subcodes

4 Driicken Sie REC @ oder PAUSE H zum Starten der
Aufnahme. Wahrend der Aufnahme werden die
Startcodes automatisch aufygezeichnet. Bei jeder
Aufzeichnung eines Startcodes blinkt ID WRITE
einige Sekunden lang.

Arbeitsweise der automatischen Startcode-

Aufzeichnungsfunktion im Falle eines analogen

Eingangssignals

Das Deck ve

Pege! des Bingangssignals tber einen best:mmten Bezugpegel

net eweils dann einen Startcode auf, wenn der

liegt, nachdem suvor mindestens 3 Sekunden ketn Signal oder

em Signal mit niedrigem Pegel anlag,

Arbeitsweise der automatischen Startcode-
Aufzeichnungsfunktion im Falle eines digitalen
Eingangssignals (nur DTC-AB)

Beim Autnehmen emer an der COAXIAL IN- oder OPTICAL
IN-Buchse angeschlossenen digitalen Zuspie

Spreler, anderes DAT-Deck usw zeichnet dieses Deck

en Startcode auf, wenn es einen neuen Tatel im
ner DAT-Cassette
omatisch mit uberspielt

rd

automatisch e

Zuspielsignal erhennt. Beim Ubersp

werden auch dic Sprungeodes

Beachten Sie pedoch dar ke Starteode autgescichne
wenruder Titel kurzer als 18 Sekunden st

Beim Aufnehmen des Digitalsignals von einem CD-Spieler
Schalten Sie suerst das Deck aut Autnahme. Danach drucken
Sie die -
Stoppbetrich betindet Wenn vor dem Autnahmestart das Deck

AT-Taste am CD-Spieler, wahrend dieser wichim

auf Aulr

me-Pause und der CD-Spieler aut Wiedergabe-
Pause geschaltet wird, wird beim Uberspielen des ersten (-
Titels moghicherwerse der Starteode nicht nichty aut das DAT-
Band auteescickhnet

Hinweise
* Beim automatischen Autzeichnen von Startcodes konumnt s
manchmal vordak der Startcode mcht foder michtesakt an
L¢
den Startcode oder verschicben Sie ihn exakt an den
Exaktes P
Subcodes" aut dieser Serte und unter |, Loschen von
Subcodes’ aut Seste 2H

chen Sie m emem solchen |

cineny Tritelantang

Tuelantang faehe u

mieren von

7elhe vzum dipntalen Autnehmen mit dem POM-2o00

entnehmen Sie bitte der Zusatzintormat
Schnittst 1hei POM- 2600 matgelictert)

Setzen von Subcodes wéhrend
der Wiedergabe

Auch wihrend der Wiedergabe konnen wie folgt Start-
ader Sprungcodes aut das Band aufgezeichnet werden

START ID WRITE
START iD zmIm>xm>r|||l_

S4AREW / FF-p —
SKIP ID REHEARSAL
SKIP ID WRITE

Drucken Sie START 1D WRITE oder SKIP ID WRITE.
Die Anzeige ID WRITE erscheint dann einige
Sekunden lang im Display, und der Code wird auf das
Band aufgezeichnet. Wahrend des
Aufzeichnungsvorgangs blinkt die Anzeige START ID
bzw. SKII> ID.

Exaktes Positionieren von Subcodes
(Rehearsal-Funktion)

1 Driicken Sie wahrend der Wiedergabe an der
betreffenden Bandstelle die betreffende
REHEARSAL-Taste (START ID REHEARSAL zum
Positionieren vines Startcodes bz SKIP [D
REHEARSAL 7um Positionieren eines
Sprungcodes)

REHRSL erschent dann im Display und gleichzeitig
blinkt START {D bzw. SKII' ID. Das Deck gibt nun

die betreftende dreisckundige Bandpassage achtmal
wicderholt wieder, wobei die Zaht rechts neben der

Anzeige REHRSL angibt, wie viele Durchgange
noch ausstehen. Nach acht Wiederholdurchgangen
stoppt das Band Im Falle des Startcodes beginnt die
drewsekimndige Wiederholpassage am
Driuckzeitpunkt der REHEARSAL -Taste. Im Falle
des Sprungcodes endet die dreisekundige
Wicderholpassage am Druckzeitpunkt der
REHEARSAL -Taste.

2 Drucken Sic <4 REW oder FF % um den Anfang
der Wiederholpassage exakt testzulegen
Bei jedem Drucken von < REW b FEF B wird

der Antangspunkt um 0,3 Sekunden zuruck- bzw

vorverschoben Maxinal ist vine Verschiebung von
etwa 2 Sehunden in jede Richtung moghch
Startcode-Aufzeichnung

Druckzeitpunkt der
REHEARSAL-Taste {Schritt 1)

B Sekunden

4

Wiederholpassage

-— —» Verschiebung bei jedem Driicken

Verschiebung bei 0,35 — von FF s
jedem Driucken von ey

=S

Sprungcode-Aufzeichnumg
Driuckzeitpunkt der

REHEARSAL-Taste (Schritt 1)

3 Sekunden,
[*"—— ™  Wiederholpassage

—

7|

«— — Verschiebung bei jedem Drucken

Verschiebung bei 0,3 5— von FF »p
jedem Drucken von u.bm...ll

<4 REW 0

=

Adjusting the Recording Level
for Analog Recording

Betore vou start recording an analog source through
ANALOG (LINE) IN, adjust the recording level.

On the PCM-2600, if vou set REC LEVEL to 10
(reference level), no other adjustments will be needed.
To change the reference level, see “Hooking Up the
System (PCM-2600)” on page 9.

MARGIN RESET REC LEVEL

1 Dosteps 1 to 6ot “Recording on a Tape” on pages 4
and 5.

2 Plav the portion of the program source with the
strongest signal level

3 While monitoring the sound, turm REC LEVEL to
adjust the recording level so that the peak level
meters are at maximum level without entening the
OVER range.

MAHGIN

1.0m

B s W 20 2 86 4 [

Maximum level
Remains unlit

The segments of the peak level meters
corresponding to the maximum signal strength
remain lit longer than normal.

The MARGIN indication shows the margin
between maximum signal strength and 0dB,
changing vach time a stronger signal.

If the level exceeds 0d8

The segments under “OVER” light up, and “0.0d8”
flashes in the display 11 these segments light steadily
sound distortion may occur. To avoid this, keep the
betswween - 12dB and 0dB.

recordimg e

Toreset the margin indication
ress MARGIN RESET  The margin indication changes to
--dB”

4 Stop plaving the program source

5 Tostart recording, press PAUSE 1 or PLAY e

then start plaving the program source

Advanced Recording Operations

Setting the Recording Mode

You can select between two recording modes, standard
orlong, in the following cases.

¢ When recording an analog input signal with the
INPUT switch set to ANALOG

When recording a digital input signal with a
sampling frequency of 32 kHz with the INPUT
switch set to OPTICAL or COAXIAL (on the DTC-
A8}, or to DIGITAL (on the PCM-2600).

LT

—

REC MODE
Set REC MODE to select the recording mode.
The tollowing table shows the selectable recording

modes and carresponding REC MODE position and
sampling trequency for various input signals.

input signal REC MODE Recording mode
position

Analog STANDARD Standard play
(48kH/) (48kHz)
STANDARD Standard play
(411kH2 44 1kHz)
LONG Long plav (32kHz)

Dhgital (32kHz) STANDARD Standard play
(48kH/) 132kH2)
STANDARD Standard play
L TkH (32kHz)
LONG Long play (32kH2)

Dhgital (4 1kH) STANDARD Standard plav
(48kH2) (#.1kHz}
STANDARD Standard play
. 1hH» (+.1kHz)
LONG Standard play

(44.1kHz)

Digital (48KHz} STANDARD Standard play
(I8kH7) (48kHz)
STANDARD Standard play
4. 1kH2 (48kH2)
LONG Standard play

48kHz)

The recording time in long-play maode (the REC MODE

switch set to LONG) is twice a- long as standard-play
mode.

13
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Advanced Recording Operations

0 The counter in long-play mode
The displaved tape running time, absolute time and
remaining time on the tape are for standard-play mode.
Double the ime to obtain the corresponding, tines tor
long-play mode

Note

Do not change the INPUT or REC MODE setting while
recording. This may cause an error in the “PGM TIME”
display

1
Using the SBM (Super Bit Mapping)
Function

You can use the SBM function to record on analog
input signal only when the INPUT switch is set to
ANALOG and the REC MODE switch to STANDARD
(either 48kHz or 44.1kHz). For details on the SBM
function, sec “SBM (Super Bit Mapping) Function” on
page 29

oy

=

£
w
Y

SBM

Set SBM to ON
“SBM” appears in the display duning recording using
the SBM tunction.

To turn the SBM function off
Set SBM to OFF

Locating the End of the
Recorded Portion (End Search)

When recording from the middle of a tape, use End
Search to locate the end of the recorded portion. This
will prevent the creation of a blank section on the tape.

Press FF B with the deck stopped

The deck locates the end ot the recorded portion {and
the beginning of the blank portion), then stops.

The deck stops at the beginning of anv blank section
that is 9 seconds or longer, or tast-forwards to the end
of the tape it the tape s blank

0 When you press the REC @ button while in a blank
section
The deck rewinds the tape to the beginning of the blank
section and changes to recording pause. “BLANK™ and
“WAJT” appear in the display while the deck 15 searching
for the beginning of the blank section

Note
End Search does not uperate it vou press the FE 8 button

while in a blank section

Die verschiedenen Subcodes

Neben den Audiosignalen konnen auf der DAT-
Cassette verschiedene Subcodes (wie Start-,
Sprungcode) aufgezeichnet werden. Die Subcodes
werden getrennt von den Audiosignalen aufgezeichnet
und beeinflussen diese nicht.

Tited Titel

! Titel ﬁ Titel
il

()
L= mnw:ncneL _ 4

Startcod:
Sprungcode aricode

Startcodes (Start ID)

Die Startcodes markieren die Titelanfange und
ermoglichen ein exaktes automatisches Aufsuchen der
gewunschten Titel. Aufgrund der Liange von 9
Sekunden (b7w. 18 Sekunden im Longplav-Modus) ist
gewahrlestet, daf das Deck die Startcodes auch beim
schnellen Vor- ader Rickspulen erkennt

vﬂoaﬂmaasca_ﬂmn:

Diese Codes, dic sich an der gleichen Stelle betinden
wie die Startcodes, teilen den Titein Nummern zu und
ermoglichen eine direkte Titelwahl und ein
Programmicren einer gewunschten Titelabfolge.

Sprungcodes (Skip 1D)

Die Sprungeodes markieren den Anfang einer zu
uberspringenden Massage oder eines zu
Gberspringenden Titels. Die Sprungcodes besitzen eine
Lange von 1 Sekunde (byw. 2 Sehunden im Longplay-
Modus).

Hinweise

Wahrend der Autzeichnung von Subcodes arbenten die
STOP @- und PAUSF 10-Tasten nicht.

Wenn die Loschschutzlamelle der DAT-Cassette otien ist
(siehe Sette 5115t keine Loschen der Subcodes und kein

Neunumeneren der Programmnummern moglich

Setzen von Subcodes wahrend
der Aufnahme

Start- und Sprungeodes konnen wihrend der
Aufnahme an jeder beliebigen Stelle manuell gesetzt
werden. Im Falle der Startcodes ist auch ein
automatisches Setzen moglich.

STARTID AUTO Nummerntasten

START ID WRITE

SKIP ID WRITE

Manuelles Setzen von Start- und Sprungcodes
wihrend der Aufnahme

An jeder beliebigen Bandstelle kann wahrend der
Aufnahme durchDrucken von START ID WRITE ein
Startcode bzw. durch Driicken von SKIP ID WRITE ein
Sprungcode geselzt werden. Wahrend der betreffende
Code auf das Band aufgezeichnet wird, erscheint 1D
WRITE im Display. Aulerdem blinkt im Display die
Anzeige START ID bzw. SKIP ID.

Startcode

ID WRI TE

1D WRI TE

i
|
L
Sprungtode

Hinweis

Die Startcodes mussen mundestens 18 Sekunden (bzw. 36
Sekunden 1m Longplav-Modus) ausemnander liegen. Liegen sie
dichter beisammen, erkennt das Deck moglicherwerse den
zweiten Startcade ncht

Automatisches Setzen von Startcodes
wahrend der Aufnahme

Startcodes honnen wiahrend der Aufnahme
automatisch (zusammen mit den Programmnummern)
auf das Band aufgezeichnet werden. Eine automatische
Aufzeichnung von Sprungcodes ist jedoch nicht
moglich.

1 Drucken SicREC @.
Das Deck schaltet auf Autnahme-{ause.

2 Drucken Sie START ID AUTO wiederholt, bis
AUTO im Display erscheint.

3 Woenn die Aufnahme am Ende eines bereits
existierenden Aufnahmeteils fortgesetzt werden
soll, legen Sie mit den Nummerntasten die
nachsthohere Programmnummer fest.

Wenn im bereits existierenden Aufnahmeteil
S die hochste Programmnummer ist...

Wenn die letzte auf dem Band vorhandene
Programmnummer im Display angezeigt wird,
brauchen Siedie nichst hohere Programmnummer
nicht selbst festzulegen. Wenn die Aufnahme am
Antang eines leeren Bandes begonnen wird,
erscheint im Display automatisch
Programmunummer 1. Sollten Sie die Festlegung der
Programmnummern versaumt haben, kann dieser
spater nachgeholt werden (siehe unter

. Automatische Neunumerierung der
Programmmmmern” auf Seite 22)

(Siehe Fortsetzung) 190



Fortgeschrittener Wiedergabebetrieb

Zum Wiederholen eines einzelnen Titels

Drucken Sie REPEAT wiederholt wiahrend der

Wiedergabe des gewunschien Titels, bis REPEAT 1im

Displav angezeigt wird.

Der momentane Titel wird funfmal wiederholt; danach

stoppt das Deck.

In talgenden Fallen wird zum Anfang (Startcode des

momentanen Titels zurtichgekehrt und der Titel erneut

wiedergegeben:

-— am nachsten Startcode;

-— an emner unbespietten Stelle von mehrals 9
Sekunden;

— am Bandende;

— an einem Sprungcode bei aktivierter
Sprungrunktion

Zum Abschalten des Wiederholspielbetriebs
Drucken Sie REPEAT wiederholr, bis REPLAT 1 erhischt

Hinweis

Beim Herausnehmen der Cassette wid der
Wiederholvpielbetrieh abgeschaltet
S S

Programm-Wiedergabe (RMS-
Funktion) §

Mit der RMS*-Funktion konnen Sie eme aus bis zu 60
Titeln bestehende Abfolge (mit den
Programmnummern 1 his 99) programmieren
Voravssetzung hertur st jedoch, dat! Startcodes und

Programmnummern aut dem Band autgezeichnet sind

— Nummerntasten

CLEAR —

RMS CHECK — +—— RMS ENTER

[

1 Geben Sie die Programmnummer (1 bis 99} des zu
programmicrenden Titels ein.

Bei Eingabe einer falschen Nummer
Druchen Sie CLEAR, und geben Sie dann die nchtige
Nummer

2 Drucken Sic RMS ENTER

ST £p ,ﬁ.ﬂ m

Abfolgenummer Programmnummer

3 Wiederholen Sie die Schritte Tund 2

18°

4 Drucken Sie b
Das Deck gibt die Titel in der programmierten
Reihenfolge wieder.

* RMS = Random Music Senser

Zum Uberpriifen der programmierten
Titelabfolge §

Dricken Sie die RMS CHECK-Taste. Bei jedem
Drucken dieser Taste erscheint jeweils der nachste Titel
des Programms

Hinweis
Wahrend div programmicerte Atolge uberpratt wird, kann ein

programmierter Titel nicht durck Dricken der CLEAR-Taste

geloscht werden

Zum Hinzuprogrammieren eines weiteren
Titels .

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 bet gestopptem
Deck.

Hinweis

Wenn die Propramm-Wede e beretts gestartet wurnde

kann hein Titel mehr hinzuprosramnuert werden

Zum Loschen des ganzen Titelprogramms
Drucken @ wicderholt, bis die Anzeige RMS erlischt.

L ————
Uberspringen von markierten

Bandteilen (Skip Play-Funktion)

Ein durch Sprungcodes (siehe Seite 19 und 20

markierter Bandteil kann wie tolgt ubersprungen

werden

Drucken Sie SKIP PLAY

SKIP PLAY erscheint dann im Display. Sobald das
Deck vinen Sprungcode erhennt. beginnt es mit dem
Vorspulbetrieb, um dann am nachsten Startcode die
Wiedergabe fortzusetzen.

Zum Abschalten der Sprungfunktion
Drircken Sie die SKIP PLAY-Taste, so dat SKIP PLAY im
Dasplay erlischt

Hinweis
Beim Herausnehmen der Casserze wird dre sprungtunktion
abgeschaltet

Inserting a Sound-Muted Section
While Recording (Record Muting)

Use Record Muting to insert a space of about 4 seconds
between tracks. This is recommended if vou plan to
copy the DAT tape to an analog audio cassette tape
since the spaces will allow vou to use automatic search
functions to locate the beginning of each track.

When vou start recording from the beginning of a
blank tape and want to insert a space before the first
track, be sure to create a sound-muted section using
Record Muting only. Do not advance the tape with the
FF &% or PLAY B button since this will create a
blank section on the tape (see page 12)

pLaye — | |
PAUSEHl  REC MUTEQ

T Press REC MUTE O where vou want to tnsert a
space while the deck is recording or in recording
pause,

“REC” in the display starts flashing and tape
transport continues, but no signal is recorded. Atter
about 4 seconds, I in the display stavs on and the
deck changes to recording pause.

To insert a blank space longer than 4 seconds

Hold dowwn the REC MUTE O button as long as vou want
After about 4 ~econds, “RECT begins to flash faster and
the MARGIN indication shows how long the

REC MUTE Q button has been pressed

When vou release the REC MUTE O button, I stavs on
and the deck changes to recording pause

2 Press PAUSE Il or PLAY P to resume recording.
The deck starts recording agai

Note

M vou do not create a sound-muted section at the beginning of
a tape. vou mav not be able ta move or erase a start 1D (see
page 19) that is recorded within 2 seconds from the beginning
of the tape.

Advanced Recording Operations
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For basic plavback operations, sec p

L]
About the Display

You can use the display to show the tollowing tvpes of
time information:

absolute time

plaving time of the track

remaining time on the tape

tape running time

date and time of recording

current date and time

COUNTER RESET  PRESENT

COUNTER MODE  RECORDED

Showing the absolute time, playing time of
the track, remaining time on the tape, and
tape running time.

Press COUNTER MODE.

Each time vou press the COUNTER MODF button, the
displaved intormation changes as follows.

Absolute time

Press s

Playing time of the track

- 3,15

Press ()

Remaining time on the tape

, 1.00.

In the case ot premastered tapes. the
remaining, time is Lo the end of the

recorded portion

Press Av

Tape running time

6tV

To reset the tape running time
Tress COUNTER RESET.

Notes

¢ When plaving certain tvpes of premastered tapes, “BB” may
appear momentarily in the displav at the beginning of the
tape

The plaving time of the track does not appear in the
following cases

— When vou start plaving trom the middle ot the track

— During rewinding

In standard-play mode, the remaining time on the tape
appears about 16 seconds after vou start plaving

The displaved remaining time may varv somewhat from the
actual remaining time, depending on the tape.

Showing the date and time of recording

During playback you can check the date, day of the
week and time at which a track was recorded. If,
however, this information is not recorded on the tape,
nothing will appear

Press RECORDED button

Each time you press RECORDED, the displaved
formation changes as tollows.

“DATE” appears in the displav when the date and day
of the week or time of the recording appears

]

Counter mode (absolute time, tape runnning time etc.)

8.20.

Press Oy
Date and the day of the week of recording

21 1095 s _

Press {»

Time of recording

Madel for the 5 30,00, PM _
L S.A and Canada _

Model for the U K 14.36.00 ]

and Europe *

Press ﬁ”

To show the current time

Press PRESENT

Each time you press the PRESENT button. the current date and
day of the week or the current time appears in sequence
“DATE" appears in the display when the current date, day ot
the week and time appear tsee “To dispaly the date or time”™ on
page 11}

If “EMPHASIS” appears in the display

The deck 15 plaving an audho signal recorded with emphasis (in
the higher frequenciest. The deck. however, plavs the signal
while automatic deemphasizmg it twath attenuation
proportional to the degree of emphasis?

Wenn EMPHASIS im Display angezeigt wird

In diesern Fall enthalt die Aufzeichnung cine Emphasis
(Hohenanhebung). Das Deck mmmt in diesem Fall
automatisch eine De-Emphasis (Hshenabsenkung) vor

Titelsuche (AMS*/Direktsuche/
Music Scan)

Die im folgenden beschriebenen Titelsuchfunktionen
arbeiten nur, wenn Startcodes (siehe Seite 19 bis 21) auf
dem Band vorhanden sind. Voraussetzung zu einer
Direktsuche ist, daff zusatzlich 'rogrammnummern
(siehe Seite 19 und 22) auf dem Band aufgezeichnet
sind.

CLEAR  Nummerntasten

<t PREVIOUS/NEXT w9

Gewdnschte
Suchfunktion

Bedienung

Aufsuchen des Antangs  NEXT 8 wicderholt wahrend

eines nachtolgenden Titels der Wiedergabe Uim

(AMS) bewspielsweise enen 7wer Stellen
voraushegenden Titel
aufzusuchen, die Taste 2weimal
drucken

tad PREVIOUS cinmal wahrend
der Wiedergabe

Aufsuchen des Anfangs
des momentanen Titels
(AMSY

Ha PREVIOUS wieder
wahrend der Wiedergabe Um
(AMS) bewsprelaveise N 2wel Stellen
zuruckliegenden Titel
autzusuchen, die Taste dreimal
drucken

Autsuchen des Anfangs
eines zuruckbegenden
Thtel:

Aufsuchen durch Eingabe 1 Die Programmnummer des
der Programmnummer Titels mat den
{Drrektsuche) Nummerntasten cingeben

PLAY = drucken

~

Anspielen der ersten ® 1 M.SCAN ber gestopptem Deck

Sekunden jedes Titels drucken
(Music Scan) § 2 PLAY B drucken
Die ersten 8 Sehunden
Titel werden nachemander

angespicit

3 Wenn der pewunschte Titel
poetunden st NMSCAN
drucken Der Tite! wird dann
normat wiedergeneben

*AMS - Avutomatic Music Sensor

Fortgeschrittener Wiedergabebetrieb

0 Wenn bei der Direktsuche eine falsche Nummer
eingegeben worden ist
Wurde die I'LAY P=-Taste noch nicht gedrickt, driscken
Sie die CLEARTaste und geben Sie dann die richtige
Nummer ein, Wurde die PLAY P=-Taste jedoch bereits
gedriickt. so kaan die falsche Nummer nicht mit der
CLEAR-Taste geloscht werden. Stoppen Sie in einem
solchen Fail das Deck, und geben Sie dann die richtige
Programmnummer emn.

Die Music Scan-Funktion kann auch wahrend der
Wiedergabe gestartet werden
Drucken Sic hierzi wahrend der Wiedergabe die

MSCAN-Taste Das Deck spult dann zum Anfang, des

momentaner

I+ suruch und spielt anschliefend alle
Titelanfangy 8 Sekunden lang an

0 Wenn das Deck eine unbespielte Stelle von mehr als 9
Sekunden oder das Bandende erkennt

In diesem Fall wird das Band automatisch z7um
Bandan
Rucksp

& suruchypespult und stoppt {automatische
nkion)

0 Um nach dem Riickspulen automatisch mit der
Wiedergabe zu beginnen
Dirucken Sie die PEAY B Taste bey gedruckt gehaltener
e REW

Wiederholspielbetrieb (Repeat-
Funktion)

Es kann unter , Wiederho!
L Wiederholen

aller Titel” und
s emzeinen Titels” gewdhit werden

REPEAT

Zum Wiederhdlen aller Titel

Dracken Sie REPEAT wiederholt wahrend der

Wiedergabe, bis REPEAT im Display angezeigt wird.

Das Dech gibt dann wiederholt alle Titel wieder. Nach

5 Wiederholdurchgiangen stoppt der Betrieb.

In folgenden Fallen wird zum Bandanfang

zuriickgespult und die Wiedergabe erneut ausgefithrt:

— an viner unbespielten Stelle von mehr als 9
Sekunden;

— am Bandende

Zum Abschalten des Wiederholspielbetriebs
Driicken Sie REPEAT wiederholt. bis REPEAT erlischt

Hinweis
Beim Herausnchmen der Cassette wird der
Wiederholspiclbetrieh

esch,

1

7
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Zum griondlegenden Wi

Anzeigen im Display

Folgende Informationen konnen im Display angezeigt
werden:

* Absolutzeit

e Titelspielzeit

¢ Bandrestzeit

* Bandlaufzeit

e Uhrzeit und Datum der Aufnahme

e Aktuelle Uhrzeit und aktuelles Datum

COUNTER RESET  PRESENT

COUNTER MODE  RECORDED

Zum Anzeigen von Absolutzeit, Titelspielzeit,
Bandrestzeit und Bandlaufzeit

Drucken Sie COUNTER MODE

Bei jedem Drucken dieser Taste wird die Anzeige in
der folgenden Rethentolge umgeschaltet

]

Absoiutzeit

| 5,20, :
Driicken ¢
Titelspielzeit
- 3a15.
Drircken {}
Bandrestzeit
.00

em vorbespelten Band wird
die Restzeit bis zum Ende des

n Toils angeseigt

Driicken {}

Bandlaufzeit

£.16

P

Driicken

Fortgeschrittener Wiedergabebetrieb

Zum Zuriicksetzen der Bandlaufzeit
Drucken Sie COUNTER RESET.

Hinweise
* Bei einigen vorbespielten Bandern erscheint moglicherweise
am Bandanfang kurzzeitiy dic Anzeige BB im Display.

.

In folgenden Fallen wird die Titelspielzeit nicht ange/eigt:

— Wenn die Wiedergabe in der Mitte eines Titels gestartet
wird.

— Wihrend des Zuruckspulens

Im Standardplay-Modus erecheint die Bandrestzeit etwa 16
Sekunden nach dem Starten der Wiedergabe
Die angezeigte Restzeit hann je nach Band mit einer

gewissen Abweichung behattet sein

Zum Anzeigen von Datum und der Uhrzeit der
Aufnahme

Drucken Sie die RECORDED-Taste. Bei jedem Drucken
dieser Taste wird die Anzeige im Display in der unten

(Bei Anzeige von

Datum und Waochentag erscheint DATE im Display.)

gezeigten Reihentolge umgeschaltet.

Beachten Sie, dak Uhrzeit und Datum der Autnahme
nur dann angezeigt werden, wenn diese Daten auf

]

Zihleranzeige (Absolutzeit, Bandlaufzeit usw.)

dem Band aufgezeichnet sind

8.20.

Driicken Av

Datum und Wochentag der Aufnahme

Dricken >

Uhrzeit der Aufnahme
USA-und
Kanada-Modelt

30,00, M

7

Grogbritannien-
und Kontinental-
europa-Modell

14.730.00.

Driicken m

Zum Anzeigen der aktuellen Uhrzeit und des aktuellen
Datums

Drucken Sie PRESENT.

Durch wiederholtes Drucken dieser Taste kann zwischen dem
aktuellen Datum (mit aktuellem W ochentag) und der aktuellen
Uhrzeit umgeschaltet werden. Bel Anvzeige von Datum und
Worchentag erscheint DATE im Displav tsiche auch unter

auf Seite 1)

LZum Anzegen von Datum und Uhrre

L |
Locating a Track (AMS*/Direct

Access/Music Scan)
You can locate the tracks in a number of wavs, but only
after vou have recorded start IDs on the tape (see pages

19to 21). To use Direct Access, program numbers
must be recorded on the tape (see pages 19 and 22).

CLEAR  Number buttons

]
3
1
<

0

L]

RR

Hed PREVIOUS/NEXT woi

To locate Press

he next NEXT b as many times as vou

The begin

or succeeding tracks want while playimg. For

(AMS) example, Cate the second
track ahead, press twice

The beginning ot the e PREVIOUS once while

current track{ AMS) plaving

The beginning, ot I PREVIOUS as manv times as

preceding track« LAMS) vouwant while plaving,. For
example, to locate the second track
behind, press three imes.

By specitving the 1 Enter the prograny number ot
program numbert of a the track with the number
track (Direct Access) buttons

2 Press PLAY =

By scanning the 1 Press MSCAN while the deck

seconds ot each track is stopped

(Music Scan) 2 Tress PLAY
The deck plavs the first 8
seconds of each track in
successton

3 When vou find the track vou
want, press MSCAN. The
track contimues plaving,

* AMS = Automatic Music

0 If you enter the wrong program number during Direct
Access
If vou haven't pressed the PLAY B button, press the
CLEAR button, then enter the correct number. It vou
have already pressed the PLAY = button, pressing the
CLEAR button will not erase the wrong program number
Stop the deck and reenter the program number

Advanced Playback Operations

0 You can use Music Scan while playing a track
It vou press the M.SCAN button while plaving a track, the
deck will rewind the tape to its beginning, then play the
first § seconds of each track on the tape in succession

1f the deck detects a blank section of 9 seconds or
more, or the end of the tape

The deck rewinds the tape automaticalty to its beginning
and stops (Auto Rewind)

0 You can make the deck start playing automatically
from the beginning of the tape after rewinding
Prese PLAY B while holding down < REW,

L]
Playing Tracks Repeatedly

(Repeat Play)

You can plav a specific track or all the tracks on the
tape repeatediv

REPEAT

Playing all tracks repeatedly

Press REPEAT repeatedly while plaving a track until
“REPEAT” appears in the displav

The deck w av all tracks 5 imes, then stops.

If the deck detects either of the following during

Repeat Play, itwill rewind the tape to its beginning
and start plaving again.

— A blank sedion of 9 seconds or more

— The end ot he tape

To stop playing all tracks repeatediy
‘REPEAT"” disappears

Press RETEAT repeatedly unt

Note
Repeat Play ot all tracks 1s canceled when you take out the

cassette

174
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Advanced Playback Operations

Playing a track repeatedly

Press REPEAT repeatedly while plaving the track vou
want to repeat until “REPEAT 17 appears in the
display

The deck plavs the current track 5 times and then
stops.

1f the deck detects any of the following during Repeat
Play. it will rewind the tape to the start ID o the
current track and starts playing again from that
position.

— The next start ID

— A blank section of 9 seconds or more

— The end of the tape

— A skip ID with Skip Play activated

To stop playing a track repeatedly
Press REPEAT repeatedly until “REPEAT 17 disappears

Note
Repeat Mav ot a single track s canceled when vou take out the

cassette

Playing Tracks in the Order You
Want (RMS Play) 7

RMS* Play allows you to specifv the playback arder ot
the tracks on the tape to create vour own programs
containing up to 60} tracks (using program numbers 1
to 499). To use RMS Play, however, vou must first
record start IDs and program numbers on the tape

—— Number buttons

CLEAR —

RMS CHECK === +—— RMS ENTER

-] G (e —a
l=® =
Heafcaje ]

1 Enter the program number (1 to 99) of the track vou
want to play

1 you enter the wrong number
Press CLEAR. then enter the correct number

2 DPross RMSENTER

, 51 e _ﬂ;mﬁ |
1

Playing Program

order number

3 Repeat steps 1and 2.

4 Press .
The deck starts plaving the programmed tracks in

sequence.

* RMS = Random Music Sensor.

Checking the track order §

You can check the order of tracks in vour program by
pressing the RMS CHECK button. Each time vou press
the RMS CHECK button, the track numbers appear n
the order they were programmed.

Note
You cannot use the CLEAR button to cancel a programmed
track while checking the track order

To add a track to a program §
Repeat steps 1 and 2 while the deck 15 stopped

Note
You cannot add a track to o program atter RMS Play has
started

To cancel an entire program

Press B repeatedly until "RMS” disappears

L]
Playing Tracks Skipping Specific
Portions During Playback (Skip
Play)

Please note that skip 1Ds (see pages 19 and 20) must be
written on the tape before vou can use Skip Play.

SKIP PLAY

Press SKIP PLAY.

“SKIP PLAY” appears m the disptay. When the deck
detects a ship 1D, it tast-torwards the tape to next start
ID, then resumes plaving,

To cancel Skip Play
Press SKIPTEAY. “SKIP PLAY” disappears,

Note
Skip Plav s canceled when vou take ou

the cassette

S
Einfilgen einer Leerstelle

wahrend der Aufnahme (Record
Mute)

Mit der Record Mute-Funktion kdnnen bequem
Leerstellen von etwa 4 Sekunden zwischen die Titet
eingefiigt werden. Solche Leerstellen sind vor allem
dann wichtig, wenn von der DAT-Band spater aut eine
Analogcassette tiberspielt werden soll: Die Leerstellen
gewahrleisten, daf die Titelsuchfunktion des
Cassettendecks einwandfrei arbeitet.

Auch zum Einfigen einer Stummstelle vor dem ersten
Titel am Bandanfang sollte nur die Record Mute-
Funktion verwendet werden. Lassen $ie das Band zu
diesem Zweck nicht durch Driicken der FF w9 oder
PLAY B -Taste vorlaufen, da sonst eine unbespielte
Stelle (siehe Seite 12) auf dem Band entsteht

PAUSERL REC MUTEQ

1 Dricken Sie im Aufnahme- oder Aufnahme-
Pausenbetrieb die REC MUTE O-Taste an der Stelle,
an der die Stummstelle eingetiigt werden soll
REC blinkt dann im Displav; das Band lautt weiter,
es wird jedoch kein Signal autgezeichnet. Nach etwa
1 Sekunden erscheint lim Display und das Deck
schaltet aut Autnahme-l’ause

Zum Einfiigen einer Stummstelle von mehr als 4
Sekunden

Halten Sie die REC MUTF ©-Taste entsprechend lange
gedruckt, Nach etwa 4 Sehunden beginnt REC schneller
u blinken und im MARGIN-Anzeigefeld erscheint die
Lange der bereits erzeugten Stummstelle

Beim Loslassen der REC MUTE Q-Taste erscheint 38im
Display und das Deck schaltet aut Aumahme-

2 Driicken Sie PAUSE Il oder PLAY B, um dic
Aufnahme fortzusetzen

Hinweis

Ex wird emptohien, am Bandanfang eine Stammstelle
einsutugen, da sonst moglicherweise ein Starteode (sehe Seite
19), der sich innerhalb der ersten 2 Sekunden des Bandes
betindet, weder verschoben nach geloscht werden kann

Fortgeschrittener Aufnahmebetrieb

15°
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Fortgeschrittener Aufnahmebetrieb

Q" Zahleranzeige im Longplay-Modus
Im Longplay-Modus mussen dic angezeigten Zahlerdaten
(Laufzeit. Absolutzeit und Restzeit) verdoppelt werden
Der Zahler zeigt unabhingig vom gewahlten Modus die
Daten fur den Standardplay-Modus an

Hinweis

Stellen Sie den INPUT- oder REC MODE-Schalter nicht
wahrend der Aufnahme um, da sonst die PGM TIME- Anzeige
nicht mehr stimmt.

L |
Verwendung der Super-Bit-

Mapping-Funktion (SBM)

Ein Analogsignal kann nur dann mit aktivierter SBM-
Funktion aufgenommen werden, wenn der INI'UT-
Schalter aut ANALOG und der REC MODE-Schalter
auf STANDARD 48 kHz oder 44,1 kHz) steht
Einzelheiten zur SBM-Funktion finden Sie unter

L Super-Bit-Mapping-Funktion (SBMY* aut Seite 29,

SBM

Zum Einschalten der SBM-Funktion stetlen Sie den
SBM-Schalter auf ON
SBM erschemt dann im Displav

Zum Abschalten der SBM-Funktion
Stetlen Sie den SBM-Schalter aut OFF

Verwendung der Ende-
Suchfunktion

Wenn die Aufnahme am Ende eines bereits
existierenden Aufnahmeteils fortgesetzt werden soll.
suchen Sie das Ende mit der Ende-Suchfunktion auf.
Dadurch wird verhindert, daf eine unbespielte Stelle
auf dem Band verbleibt,

Zum Starten der Ende-Suchfunktion driicken Sie

FF PP bei gestopptem Deck.

Das Deck sucht dann das Ende des bereits bespielten
Bandteils aut und stoppt dort. (Bei jeder unbespielten
Stelle, die langer als 9 Sekunden ist, stoppt das Band

Wenn das Band keine Aufzeichnung enthalt, wird es
bis zum Ende vorgespult)

Q" Wenn an einem unbespielten Bandteil die REC @-Taste
gedriickt wird
In diesem Fall spult das Deck das Band zum Antang des
unbesprelten Bandteits zuruck und schaltet dort aut
Autnahme-Pause Wahrend das Deck den Antang des
unbespielten Bandteils sucht, erscheinen BLANK und
WATT im Display

Hinweis
Die Ende-Suchtunktion arbertet nicht, wenn innerialb eines
unbespielten Bandteils die FE B Taste gedruckt wird

riting Sub Codes

About Sub Codes

In the DAT format, control codes, or sub codes, such as
start IDs and skip IDs can be recorded on the tape with
the audio signal. Since sub codes are written on the
tape separately from the audio signal, they have no
effect on the audio signal.

Track

Track ﬁrﬁmnr

Start IDs

Manual Writing of Start IDs and Skip IDs
During Recording

Press START ID WRITE or SKIP ID WRITE.

“ID WRITE” appears in the display for a few seconds
and the ID is written on the tape. “START ID” or “SKIP
ID” flashes inthe displav during this time.

Stat D
10 WRI TE

Skip 1D

10 WRI TE

Note
The interval between start IDs must be more than 18 seconds

Start ID~ indicate the start of a track, and therefore
allow vou to Jocate the position of a track preciselv
The start IDs are 9 seconds in length (18 seconds in

(36 seconds m kng-play mode). 1t the interval is Jess than 18
seconds (or 36 seconds), the deck may tail to detect the second

long-play mode) to enable easy detection during fast- start 1D

forwarding or rewmnding,

Program numbers

Program numbers serve as track numbers Occupving
the same position as start 1Ds, a program numbers
allow vou to locate specific tracks or play tracks in a
specific order

Writing the Start IDs Automatically During
Recording

The deck can write start IDs automatically during,
recording. Program numbers can also be written along
with the start IDs at this time. Skip 1Ds, however,

cannot be written automatically

Skip IDs

Skip IDs indicate tracks or recorded portions that are to

1

be skipped while plaving Skip IDs are 1 second in
length (2 seconds m long-play mode).

Note

STOP @ and PAUSE I butions do not work duning the
writing ot sub codes 3

* Writing and erasing of sub codes and renumbering ot
program numbers are impossible if the record-protect siot on

the DAT cassette

pen (sie page 5)

Writing Sub Codes During
Recording
Manual writing ot start IDs or skip 1Ds is possible any

time during recording. In the case of start IDs,
automatic writing during recording is also possible

START ID AUTO  Number buttons

SKIP ID WRITE

Press REC@®
The deck thanges to recording pause

Press START ID AUTO repeatedly until “AUTO”
appears inthe display.

If vou are secording from the end of the recorded
portion, we the number buttons to specify the
program number after the last one recorded.

Example: When program number 5 is the last
program number recorded on the tape.

I

The next program number

If the last program number on the tape appears in
the display, vou don’t have to specify the next
program number. If vou are recording from the
beginningof a blank tape, program number “1”
appears inthe display. If you forget program
numbering at this time, vou can add them later (see
“Renumbering the Program Numbers
Automatially” on page 22).

(Continued)
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Writing Sub Codes

4 Press REC @ or PAUSE B to start recording,
Start 1Ds are written on the tape automatically
during recording,.
“ID WRITE” appears for a few seconds whenever a
start D is being written.

How start IDs are written during recording of an analog
input signal

A start ID is written whenever the input signal rises above a
given level after remaining at a muted or iow evel tor 3
seconds or more

How start 1Ds are written during recording of a
signal (DTC-A8 only)

A start ID is written whenever a new track is detected while
recording a digital signal through the COANIAL IN or
OPTICAL IN jack from a digt
another DAT deck. Skip 1Ds are also written automatically

source such as CD plaver or

when vou record a digital sign.
length

During digital recording from a CD player
Start recording on vour deck hrst, then press the b= PLAY

button on the UD plaver while it s stopped. It v

place
deck mto recording pause and the UD o play pause betore

e first track on C1Y may

vou start recording, the starl 1D

not be correctly written to the DAT tape

Notes

¢ Dunng automatic start 11 wntiy: the positioning ot some
start IDs mav be imaccurately or mappropnately positioned
awav trom the beginning of the track 1 this happens, vou
wan reposition or erase the start 1D later fsee “Aceurate
Positioning of Sub Codes” on this page and “Erasimg Sub
Codes” on page 21)

sev the

For details on digrtal recording on the PCM-26!
pamphlet “Digital Interface” (supphied swath the PONM-2600)

Wiriting Sub Codes During
Playback

You can wrnite start 1Ds ar skip [Ds during plavback.

START ID WRITE

START ID REHEARSAL

<<4REW / Fip ———
SKIP ID REHEARSAL
SKIP 1D WRITE
Press START 1D WRITE or SKIP ID WRITE. “1D
WRITE" appears in the display tor a tew seconds and
the 1D is written on the tape. “START ID” or “SKIP
ID" flashes in the display during this time,

al input

trom [3AT deck. Start 1Ds are
not written, however, for tracks that are less than 15 seconds in

Accurate Positioning of Sub Codes (Rehearsal
Function)

1

Movement with each

press of <« zms\%u

During plavback, press REHEARSAL
corresponding to the ID vou want when vou arrive
at the proper position.

“REHRSL” appears, the corresponding 1D
indication flashes in the display and the Rehearsal
Function repeats a 3-second portion containing the
selected position. The repeated portion plays back 8
times, with the remaining number of times
appearing to the right of the “REHRSL”. After &
times, the deck stops. In the case ot a start ID, the 3-
second repeated portion starts from the point where
vou pressed the REHEARSAL button. In the case of
a Skap ID, the 3-second repeated portion ends at the
point where vou pressed the REHEARSAL button.

Press <t REW or FF P9 to move the begimning of
the repeated portion.

Each time you press the <€ REW or FF P# button,
the beginnuing of the repeated portion shifts
backwards or forwards in ().3-second increments. up
to a maximum extent of about 2 seconds in either
direction.

When writing a start iD
Position where the
REHEARSAL button
is pressed in step 1.
3 seconds

d portion

———

-— —= Movement with each press of FF b

0.3 sec —

~—— 03seC

Position where the
REHEARSAL button
is pressed in step 1.

i

When writing a skip 1D

3 seconds

S

d portion

= —™ Movement with each press of FF »»

0.3 sec —

==

Movement with each 0.3sec

press of <« .ﬁ%

The time in the display shows the shift in position
from the time the REHEARSAL button was
pressed.

Positioning Start ID
After pressing FF B9 twice

26 JH
After pressing <« REW twice
f -

S S
Einstellen des Aufnahmepegels

bei einem analogen
Eingangssignal

Beim Aufnehmen eines analogen Eingangssignals Gber
die ANALOG (LINE) IN-Buchsen mufs der
Aufnahmepegel eingestellt werden. Beim PCM-2600
reicht es aus, den REC LEVEL-Regler auf 10
(Referenzpegel) zu stellen. Zum Andern des
Referenzpegels siehe unter , Anschiuf (PCM-2600)"
auf Seite 9.

2

MARGIN RESET REC LEVEL

Flhren die Schritte 1 bis 6 des Abschnitts
LAufnahme” von Seite 4 und 5 aus

Geben Sie den Teil der Signalquelle, der den
hochsten Pegel enthalt, wicder

Wahrend Sie den Ton mithoren, justieren Sie den
REC LEVEL-Regler so ein, dal moglichst viele
Segmente der Spitzenpegelmeter aufleuchten, der
OVER-Bereich jedoch nicht erreicht wird

ARG

1.0m

®ecse a0 W ar wooR 6 4 g i guen

" -

Maximalpegel
Darf nicht leuchten.

Der Mastmalpegel wird kurzzeitig gehalten
Im MARGIN-Feld erscheint jeweils die Ditterenz
2wischen dem Maximalpegel und 0 dB

Wenn 0 dB Gberschritten wird
Die OVER-Segmen

und (.0 dB blinkt
nn diese Segmente sehr haufig oder standig feuchten,

euchten au

ist die Autnahme verzerrt, Es wird emptohlen, die
Einstellung so vorzunehmen, dal der Pegel 7wischen -12

dB und 0 dB hegt

Zum Zurickstellen der MARGIN-Anzeige
Drucken Sie MARGIN RESET. Dic Anzege wird dann aut
- - dB zuruckgestellt

Stoppen Sie die Signalquelle

Zum Starten der Autnahme drucken Sie PAUSE
oder PLAY B starten Sie dann die Wiedergabe der
Signalquelle

Fortgeschrittener Aufnahmebetrieb

Einstellen des Aufnahmemodus

In folgenden Fillen kann zwischen dem

AufnahmemodusStandardplay und Longplay gewihit

werden.

« Beim Aufnehmen eines analogen Eingangssignals
mit auf ANALQG stehendem INPUT-Schalter.

¢ Beim Aufnehmen eines Digitalsignals mit einer
Abtastfrequenzvon 32 kHz mit auf OPTICAL oder
COAXIAL (bei DTC-AR) bzw. auf DIGITAL (bei
PCM-2600) stehendem INPUT-Schalter.

REC MODE

Stellen Sie den Aufnahmemodus am REC MODE-
Schalter ein.

Die tolgende Tabelle zeigt den Autnahmemodus in
Abhangigkeit vom Eiyangssignal und der Einstellung
des REC MODE-Schaiters.

Ei ignal  Einstellungvon  Aufnah d
REC MODE

Analog STANDARD Standardptav
(45 kHz) (48 hH2)
STANDARD Standardplay
(44.1 kHz} 44,1 kH2
TONG Longplay (32 kH2

Digital (32 kHz»  STANDARD Standardplay
45 kH7) 32 kH2)
STANDARD Standardplay
1441 kHz) (32 kHz)
LONG Longplay (32 kHz)

Digitai (44,1 kHz)  STANDARD Standardplay
(48 kHz) 44,1 kH2)
STANDARD Standardplay
(44,1 kHz) (44,1 kH2)
LONG Standardplay

(44,1 kHz)

Digital (48 kH/t  STANDARD Standardplay
(38 KHz) @8 kHz)
STANDARD Standardplay
(44,1 kHA (48 kH2)
LONG Standardplav

(48 kH2)

Der Longplay-NMoedus (REC MODE-Schalter steht auf
LONG) ermoglicht die doppelte Aufnahmezeit.

13°
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]
Wissenswertes zur Aufnahme

Unbespielte Stellen und Stummstellen

Bei DAT-Cassetten ist zwischen ,unbespielten Stellen”
und ,,Stummstellen” zu unterscheiden,

Unbespieite Stellen
Aut diesen Stellen wurde n

h e aufgenommen

A

A} Aufnahme
Unbespielte Stelien T): Titel

Stummstelien
Auf Stummstellen wurde eme Autnahme bereits ausgeruhrt
das Autmahmesignal jedoch stummigeschaltet

A): Aufnahme
Stummstellen T): Titel

Wichtiger Hinweis

Beim Aufnehmen auf eine DAT-Cassette ist darauf
zu achten, daB keine unbespielten Stellen auf dem
Band verbleiben, da sonst kein Suchvorgang mit
den ked PREVIOUS/NEXT B3i-Tasten moglich ist
und das Band keinen durchgehenden
Absolutzeitcode aufweist.

Absolutzeitcode

Der Absolutzeitcode gibt die verstrichene Bandlautzeit
an. Wenn dieser Code einmal autgezeichnet worden
ist, ist kein Uberschreiben des Codes mehr moglich

Um einen exakten Absolutzeitcode auf das Band
aufzuzeichnen
Achten Sie bum Aufnehmen aut eine leere Cassette daraut,

ganz am Bandanfang 7u beginnen

Zum Einfugen von Leerstellen swischen den Titeln
verwenden Sie dic Record Mute-Funktion tsiche Seite 15)
Verwenden Sie zu diesem Zweck weder die PLAY #=- noch
die FF pp-Taste

Um auf ein bereits teilwelse bespieltes Band weiter

aufzunehmen, suchen Sic das Ende des existierenden
Autnahmeteils mit der Ende-Suchfunktion (siche Seite 1)
auf. Dadurch wird sichergestellt. daf keme unbespiclte Stelle
aut dem Band 1 erbleibt

Einlaufbereich

Wenn eine neue Cassette zum ersten Mal in das Deck
eingelegt wird. erzeugt es automatisch hinter dem
Vorspannband emen Einlaufbereich (siche Abb
unten). BB erscheint dann etwa eine Sekunde lang im
Display. Damit der einmal erzeugte Einlaufbereich
nicht bei cinem spateren Autnahmebetrich geloscht

wird, schheifen Sie stets zunachst den Cassettenhalter
durch Drucken der OPEN/CLOSE &-Taste, bevor Sie
die REC @-Taste dricken

BB erscheint unter PGM NO. Aufnahme-Start

'

Absolutzeitanzeige  _omois  omots  um0d  0mo2s

I B B G
T 1

Vorspannband Einlaufbereich

Bedeutung der Anzeige EMPHASIS

Wenn EMPHASIS im Display angezeigt wird, besitzt
das zugeleitete Digitalsignal cine Emphasis
(Hohenanhebung). Dieses Signal wird dann ebentalls
mit Emphasis vom Deck autgezeichnet

Wenn das Deck langere Zeit auf Aufnahme-
Pause geschaltet wird

Nach zehn Minuten schaltet das Deck automatisch von
Aufnahme-Tause in den Stoppzustand und SOURCE
erscheint im Display.

Soll die Autnahme fortgesetzt werden, driicken Sie die
REC @-Taste, um das Doeck wieder aut Aufnahme-
Pause zu schalten

3 Press WRITE of the corresponding ID to write the

ID.

“ID WRITE" appears for a few seconds and the ID

i written on the tape at the selected position

e Start IDs are 9 seconds long starting trom the
beginning of the repeated portion

 Skip IDs are 1 second long starting from the end
of the repeated portion.

Newly written IDs positioned by the Rehearsal

Function
Repeated portion
!
Start ID 9 seconds
Skip ID 1 second

L]
Adjusting the Position of an

Existing Start ID

You van adjust the position of previously recorded
start 1Ds

START ID REHEARSAL

1 During plavback, press START ID REHFARSAL
when vou arrive at the existing start ID vou want to
reposition
The deck rewinds to the beginning of start ID and
Rehearsal Function repeats a 3-second portion.

2 Dothesteps 1and 2 of “Accurate Positioning ot Sub

Codes” on page 20.

You can move the start 1D to a maximum extent ot
about 2 seconds (4 seconds in long-plav mode) in
either direction from its original position.

Notes
o Start IDs written within 10 seconds from the end ot the tape

mayv be dithicult or impossible o move

+ Existing ship [Ds cannot be moved

Writing Sub Codes

Erasing Sub Codes

You can erase iy start ID or skip ID.

START ID ERASE —1 _
SKIP ID ERASE

Press either START 1D ERASE or SKIP ID ERASE when
the ID vou want to erase appears in the display.
“(ERASE)" appears in the display as the deck rewinds
to the beginning of the ID, then “ID ERASE” appears as
the deck erasesthe ID.

In the case of askip 1D, if the “SKIT ID” has
disappeared by the time you press SKIP [D ERASE, the
deck will still erase the skip 1D

o It takes 9 seconds to erase a start 1D

« It takes 1 second to erase a skip 1D

» Program numbers are erased together with start IDs.

0 You can erase an ID even when it is not displayed
Just press the respective ERASE button. 1t the [D is the
first one before that posation, the deck will erase it

Note
A <kip 1D written at the same position of a start ID is erased
when the start 101 erased

N»—mz
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Writing Sub Codes

o
Renumbering the Program

Numbers Automatically
(Renumbering Function)

Renumbering Function searches for each start 1D from

the beginning of the tape and assigns a new program

number to each one starting with 1. Use Renumbering

Function in the following cases:

* When vou've added a start ID while plaving the
tape

* When a program number is missing due to an erased
slart 1D

* When vou began recording from the middle of the
tape and wrote a program number that alreadv
exists, or when one of the the start IDs has< no
program number

START ID RENUMBER

Press START [ RENUMBER while the deck is
stopped or plaving,

“RENUNMBER” tlashes i the display and the tape s
automatically rewound to its beginning. The deck then
starts searching for each successive start 1D writing a
new program namber for each one starting with 1
“RENUMBER” stops tlashing and “1D WRITE”
appears in the displav tor a few seconds as the deck

begins rewriting the program numbers.
Atter renumbering is hinished, the dech rewmds the
tape automaticaliv to ats begmning, then stops

Note
Renumby
* A blank secti

g Function mav not tunchon correctiy when

exists on the tape

¢ Thenterval between twa start IDs i less than 15 seconds 36
seconds i Jong-play moeded

o Astart [D exists within 10 seconds trom the end of the tape

- Vorbercitungen

T
Einstellen von Uhrzeit und

Datum

Das Deck zeichnet das Datum und die Uhrzeit
zusammen mit dem Audiosignal auf das Band auf und
zeigt diese Daten dann bei der Wiedergabe im Display
an. Stellen Sie Uhrzeit und Datum wie folgt ein:

PRESENT CLOCK SET

44REW / FFPP

1 Dricken Sie ber gestopptem Deck die CLOCK SET-
Taste.
Die Jahresziffern blinken

2 Stellen Sie durch Drucken von 4 REW oder
FF o die Jahresziftern em, und drucken Sie dann
CLOCK SET.
Die Jahresziffern horen auf 2u blinken; statt dessen
blinken diec Monatsziftern.

3 Wiederholen Sie Schritt 2, um auch die anderen
Stellen emzustelien.
Nach Einstellen der Sekunden drucken Sie CLOCK
SET. e Uhr lauft dann los.

Anzeige der Wochentage
Sonntag: SU, Montag. MO, Dienstag, TU, Mittwoch WE,
Donnerstag TH, Frentag: FR. Samstag: SA

Uhrzeit-Anzeigesystem

» USA- und Kanada-Modell
Die Uhr arbeitet mut einem 12-Stunden-Anzeigesvstem
wie tolgt
Mitternacht. 12:
Mittag. 12:00 "M

« GroRbrtannien- und Kentinentaleuropa-Modell

AM

t mit eimem 24-Stunden-Anzeigesystem

wie folgt
Mitternacht
Mittag 12:00

Zum Anzeigen von Datum und Uhrzeit

Driicken Sie PRESENT. Bei jedem Drucken andert sich
die Anzeige im Diplay wie folgt:

! !
Zihler
1
Datum und Wochentag !
8

Uhrzeit

Zum Korrigieren von Uhrzeit und Datum

1  Drucken Sie CLOCK SET wiederholt, bis die zu
korrigierendeStelle blinkt

2 Dricken Sie 4« REW oder FF » zum Verringern
oder Erhohender Ziftern

3 Driicken Sie CLOCK SET wiederholt, bis dhe
Sekunden blitken. Dricken Sie dann CLOCK SET
nochmals, umdie Uhr zu starten

Q" Damit stets die richtige Uhrzeit aufgezeichnet wird
Stellen Sie dic anmal pro Woche nach

Hinweise
» Wenn im Auslieterungszustand die CLOCK SET-Taste zum
ersten Mal gedrickt wird, erschemnt - '— — 1m Display Es

handelt sich daba nicht um eine Storung. Uhrzeit und
wie oben beschrieben

Datum konnen acch i diesem F
emgestellt werden.
tzieine

“utterbatterie, die ber emer
Netzstromunterbrechung, die Uhr weiterversorgt. Bei
normalem Betniek halt die Batterie etwa sieben Jahre. Wenn
die Battene ers , arbertet die Uhr nicht mehr
cinwandtrer. Lassen Sie die Batterie dann von der nachsten
Sonv Kundendienststelle auswechseln (das Auswechsein ist

kostenpflichtig)

11°
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Vorbereitungen

Die benétigten Kabel
* Symmetrische XLR-Kabel (nicht mitgeliefert)

)

¢ Koaxialkabel (nicht mitgeliefert)

L

AnschiuB der Kabel

Anschlufl des Decks an ein Gerat mit analogen Eingangen/
Ausgangen

Verbinden Sie das andere Gerat uber symmetrische
XLR-Kabel wiv im folgenden gezeigt mit den
ANALOG (LINE) IN/OUT-Buchsen des PCM-2600.

Stiftbelegung der ANALOG (LINE) IN/OUT-Buchsen

IN ouTt
) 4 1:Masse
N, / /| 2 Signal
3: Signalerde
2 3 11 3 2

analoger Mischer, analoges

DAT-Deck Cassettendeck usw.
T ANALGGLLINEI 1 aniALoG GUr T T
Do -

analoger Misther, analoges

DAT-Deck Cassettendeck usw.
L aNagawe) ol L aALbE N
o )

cHL

Einstellen des Pegels des analogen Eingangs-/
Ausgangssignals

Der Referenzpegel fur die Aufnahme oder Wiedergabe ist
weorksseitig auf ~4 dB bei =20 dB-Vollausschlag vorcingestellt
Der Reterenzpegel kann in einem Berewh von «4 dBs bis 12
dBs geandert werden: Drehen Sie hierzu die an der Ruckseite
des Gerits befindlichen ANALOG (LINE) IN;OUT LEVEL-
Regler der beiden Kanale (CH-1 (L) und CH-2 (R mit vinem
Schraubenzieher. Achten Sie daraut, ruvor den REC LEVEL-
Regler an der Geratevorderseite aut 10 zu stellen

Zum AnschiuB eines Fernsteuerschalters
Siche unter , Verwendunyg einer Kabel-Fernbedienung ™ aut
Scite 24

AnschiuB des Decks an ein Digitalagerat (z.B. CD-Spieler,
MD-Deck, Digital-Verstarker oder weiteres DAT-Deck)

Zum Anschluf eines Digitalgeréts besitzt dieses Gerét
zwei DIGITAL IN/OUT-Buchsenpaare: Ein
Buchsenpaar zum Anschluf von symmetrischen XLR-
Kabeln (AES/EBU}Y und ein Buchsenpaar zum
Anschluf von Koaxialkabeln (COAXIALY}. Stellen Sie je
nach der Anschlufiart den Schalter an der Ruckseite auf
AES/EBU oder COAXIAL.

« AnschluB von symmetrischen XLR-Kabein

Stiftbelegung der AES/EBU IN/OUT-Buchsen

IN ouT

1: Masse
2: Signal
3: Signaterde

Digitales Audiogerat

DAT-Deck {z.B. <\<W:Mmm- vﬁ&.umoov

OIGITAL N OUT o DIGITAL

CoRXIAL
' W oout

oo

AES.EBY

+ AnschluBl von Koaxialkabeln

DAT-Deck

oAl mour

Digitales Audiogerat
(2.B. weiterer PCM-2600)

COAXIAL ~_

coaxiaL
W oyt

AnschluB des Netzkabels

Schlieen Sie das Netzkabel (mitgeliefert) an die
Buchse an der Riickseite des Gerits und eine
Wandsteckdose an.

Die néchsten Schritte
Dax Deck ist
Zum grundlege
Zusatzfunktio

betricbsberert
Betrieh siehe Seite 4 bis 6: 2 den
1 stehe Seite 12 ff.

|
Remote Control Function Using a

Foot Switch (DTC-A8 Only)

If vou plav an instrument, vou may find it impossible

to perform recording operations using the remote

while vou are performing. Connecting a foot switch to
vour deck gives vou the convenience of controlling the

deck with vour foot.

Connecting a foot switch

Connect the Sony FS-A8 foot switch (not supplied) or
other commercially available foot switches (non-lock

type, phone plug) to the FOOT SW jacks on the rear
panel of the deck.

FOOT 5w

- 18108 = PLAY

- 28705 — PLAY — mEVIEW

mec use k- 3STOP — BLAY — PREVIOUS

Foot switch

When you connect a foot switch to the FOOT

SW (REC/PAUSE) jack

Pressing the foot switch alternates the deck between
recording, pause and recording when a recordable tape

s inserted into the deck.

Stop Press Press
-

-—— Recording —————— Recording
| | i pause [

|
| -

When you connect a foot switch to the FOOT
SW (MODE)jack

The operations controlled by the foot switch vary
according to the position at which FOOT SW MODE on
the front panel is set.

FOOT SW MODE
12 3

[mesm

A m——.

FOOT SW  Foot switch operations

MODE
position
_ Stop Press  pLAY Press
a - Lot -
|
-
_Stop Press PLAY Press Review*
[} — L - <l
2
-
Thedech stops automaticatly atter about 15
seconds ot review play
Backwards
P
stop _Press  pLay__Press . by
_‘ [] - ol - AMS**
4 ‘ - [

Thedeck stops automatically at the beginning of
thecurrent track

1t you press the foot switch during review play, the deck
stops.

1f you press the fuot switch during the AMS search, the
deck stops

0 You can start RMS play with the foot switch

Set FOOT SW MODE to 3
Do the steps 1 to 3 of “Plaving Tracks in the Order You
Want” on page 18 to create a program

~

w

Press thefoot switch.

The deckbegins searching for beginning of the first
track, thea stops

Press theloot switch again,

The deckstarts plaving the first track. After playing the
tirst track. the deck scarches for the beginning of the

»

second track, then stops.
Each time vou press the foot switch, the deck repeats
the operation (play — search — stop) until the end ot

w

vour RMS program. If vou press the foot switch while
plaving atrack. the deck searches for the beginning of
the track. then stops

NWMZ
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Additional Information

Vorbereitungen

L]
Remote Control Function Using a

Wired Remote Switch (PCM-2600
Only)

You can operate the deck remotelv with a switch box
connected to the REMOTE connector on the rear panel

Using the REMOTE connector

When vou want to operate the deck with a wired
remote switch, set the REMOTE switch on the front
panel to WIRED

The pin numbers and pin assipnments for the
REMOTE connector on the rear panel are as tollows

DIN connector (8 pin)

7 \m
3 —t1
/*Vl/./_ Case
5 4 h
2
Pin No MODE1 MODE2
(playback} (recording)
Inputs ] Helevel constant | -level constant
2 H-5TOP /1 [-STOP
3 L-5TOP [-START D
WRITH
4 I-PLAY L-PLAY
5 L-REW L-PALUSE
6 1-FF L-REC
Status 7 H-STOP H-RECTAUSE
output H-PLAY H-REC
Case GND GND
Command inputs - H: OPEN {otimpedance: 30 hilohms or
mare!
L. OGNy &b n impedance 100 ohmes
or lessi

Status output H:approx 2\ (=15mA)

L: OPEN tHiglhimpedance)

Connection diagram (MODE 1)

Command input  Status output
switch display (LED)

Notes

¢ When vsing MODE 2, use pin number 1 for GND.

By keeping the input to pin number 1 constant at either H-
level or L-level determines whether pin numbers 2 to 8 are 1n
MODE 1 (plavback) or MODE 2 (recording)

fn MODE 1, pin number 2 mav be used tor fader-start
function

.

For pin numbers 2 to 6 pin, input to smaller numbers take
prionty

Anti-chattering measures should be taken for the command
iput switches

Status output (pn numbers 7 and 8) is specially provided for
driving asingle | FD 1t more current is needed, use an
additional drive arcuit or electnic power supply

number | (MODE | and MODE
21 while the deck 1= plaving or recording This may result in
the deck

Do not switch inpu

Mis-operation «

Fir Mikrofonaufnahmen

Schlielen Sie den Analogausgang de< Stereo-
Mikrofonverstarkers an die ANALOG (LINE) IN-Buchsen des
Decks an.

Zum AnschlieBen eines FuBschalters
Siehe unter , Fernsteuerung uber Fusischalter” aut Seite 23

Hinweis

Wenn zwei Audiogerate an ANALOG (LINEY OUT-
Cinchbuchsen und -Klinkenbuchsen) angeschlossen sind,
soliten berm Betrieb des Decks bewde Audiogerate
werden, da sonst moglicherweise kein stabiles Ausgangssignal
erhalten wird.

geschaitet

AnschluB des Decks an ein Digitalgerat (2.B. CD-Spieler,
MD-Deck, Digital-Verstarker, anderes DAT-Deck)
Schlielen Sie das Digitalgerat iber Optokabel oder
Koaxialkabel an die DIGITAL IN/OUT-Buchsen des
Decks an. Vor Einstechen der Qptokabel nehmen Sie
die Kappen von den Buchsen ab

* Anschlufl der Optokabel

Digitales
DAT deck Audiogerat
"L mour " _okiicaL
oeTICAL
W our w  our

* Anschiufl der Koaxiatkabel

Digitales
DAT deck Audiogerat
DHIT AL 1N OUT okl
coamaL
woouT woour

,ﬂwol'l'llh\

Hinweis
Wenn PROHIBIT im Display angezeigt wird, kann das
cingespuiste giralsignal mcht autgenommen werden

Speisen Sie in einem solchen Fall ein Analogaignal tber die
ANALOG (LINE* IN-Buchsen ein, und stellen Sie den INPUT-
Schalter aut ANALOG

AnschiuBl des Netzkabels

SchiieBen Sie das Netzkabel (mitgeliefert) an die
Buchse an der Ruckseite des Gerats und eine
Wandsteckdose an

Die néchsten Schritte
Das Deck ist nu he
Zum grundleg
Zusatzhunktion

rert

siche Seite 4 bis o 2 den
2

Anschiuf} (PCM-2600)

In diesem Abschnitt wird der Anschluf des Decks an
einen Verstarker, enen Stereomischer oder ein anderes
digitales Audiogerit behandelt. Schalten Sie stets alle
Gerite aus, bevor Se die Kabel anschlieien

Stereomischer oder
Verstirker

Verstarker

[ DiGITAL

{COAXIAL OUT

Digitales
Zuspielgerat
(CD-Spieler, DAT-
Deck usw.)

DIGITAL ¢
| COAXIAL IN

v

Digitales
Aufnahmegeréit
{DAT-Deck usw.)

: Signalflug

DIGITAL

AES/EBU IN

Digitales
Aufnahmegerat
(DAT-Deck usw.}

DIGITAL

AES/EBU OUT

an gine
Wandsteckdose

Digitales
2uspielgerat
{CD-Spieler, DAT-
Deck usw.)

(Siehe Fortsetzung)

wq
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Additional Information

Vorbereitungen

AnschluBB (DTC-A8)

In diesem Abschnitt wird der Anschluf des Decks an
einen Verstarker, einen Stereomischer oder ein anderes
digitales Audiogerat behandelt. Schalten Sie stets alle
Gerate aus, bevor Sie die Kabel anschliefen.

LINE LINE, an eine Wandsteckdose
OULY JUIN
Stereomischer

oder Verstarker

DIGITAL
COAXIAL OUT||

digitales
Zuspielgerat {CD-
Spieler, DAT-Deck
oder MD-Deck)

DIGITAL

_COAXIALIN
digitales
Aufnahmegerat
{DAT-Deck oder
MD-Deck)

DIGITAL
OPTICAL OUT |

digitales
Zuspielgerat {CD-
Spieler, DAT-Deck
oder MD-Deck)

DIGITAL
OPTICAL IN

digitales
Aufnahmegerat
(DAT-Deck oder
: SignalfluB MD-Deck)

Die benétigten Kabel

« Cinchkabel (mitgelieferty (2)

* Optokabel (nicht mitgeliefert) (2)

g O D

* Koaxialkabel (nicht mitgeliefert (2)

.

AnschluB der verschiedenen Kabel

AnschluB des Decks an ein Gerat mit analogen Eingangen/
Ausgangen

Wenn an beiden ANALOG (LINE) IN-Buchsenpaaren
ein Anschluis vorgenommen wird, besitzt das
Eingangssignal der Klinkenbuchsen Prioritat. Aus
diesem Grund dart an den Klinkenbuchsen kein
Anschluf vorgenommen werden, wenn das Signal der
Cinchbuchsen verwendet werden soll. Das analoge
Ausgangssignal liegt stets an beiden Buchsenpaaren
td.h sowohl an den ANALOG (LINE) OUT-
Kiinkenbuchsen als auch an den -Cinchbuchsen) an

Die tolgenden Abbildungen zeigen den Anschiufl eines
Analoggerits an die ANALOG (LINE) IN/OUT-
Cinchbuchsen und -Klinkenbuchsen. Im Falle der
Cinchbuchsen beachten Sie die Farben der Stecker und
Buchsen (rot markiert den rechten und weill den linken
Kanal). Achten Sie daraut, die Stecker fest
einzustecken, da es sonst zu Brummen und anderen
Storgerauschen kommen kann

e AnschluB der Cinchkabel

DAT-Deck Verstirker
| AN OBmE N LiNE out
Ca .
C e
n
DAT-Deck Verstarker

AnaLGiE) By

* Anschlu} der Kiinkenkabel

DAT-Deck Analoger Stereomischer
ARALDGILINEY I Ling GUT

DAT-Deck Analoger Stereomischer
+ANALOGINES DUT SR
[ .

R
Precautions

On safety

¢ Do not disassemble the cabinet as this mayv result in an
electric shock. Refer servicing to qualified personnel only

* Should any solid object or liquid fall into the cabinet, unplug
the AC power cord before operating the unit any further

On power sources
Betore operating the unit, check that its operating voltage is
dentical with vour local power supply - The operating,

voltage 1s indicated on the nameplate at the rear of the umt
If vou are not gong to use the unit for a long time, be sure to

.

disconnect the AC power cord (mains lead) from the wall
outlet. To disconnect the cord, grasp the plug itselt; never
pull the cord

On operation
If the unit i< brought directly trom a cold place to a warm place,

oris placed in a very damp room, moisture may condense on

the lenses

ide the unit, “CAUTION” may appear in the

display, and the unit may not operate. |t this happens, remove
the
until the moisture evaporates

¢ unit turned on tor about an hour

ssette and leave

On placement

* Place the wmt i adocation with adequate ventilation to
prevent heat build-up

* Do not place the unit,
~ 0N a soft surtace such as a rug that might block the

ventilation hales on the bottom

— near heat sources

ght

-— inaninchned posibon

— indirect st
— m a place subgect to excesstve dust or mechanical shock

On the DAT tapes

¢ After using o DAT tape, put it mto its case and keep it where
1t will not be subject to sunhght, high temperature, moisture
or dust

¢ Do not use thin-tape cassettes twith a plaving time ot over
120 minutes) since this mav cause the unit to display
maccurat

mu Iinformation, or result in tape damage caused
by abnormal operation

* The DAT cassette sh
open the case to expose the tape.

¢ The hole at the back of the cassette is the detector slot. Do not
cover this slot

designed to keep out dust. Do not

For the customers in the U.S.A.
For detailed satety precautions, see the leaflet
SAFEGUARDS.”

AIPORTANT

If you have any questions or problems concerning vour
unit, please consult vour nearest Sony dealer

L |
Cleaning

Cleaning the cabinet, panel and controls

Use a sott

oth sightly moistened with a mild detergent
soluton. Do natuse any tepe of abrasive pad, scouring
powder or solvent such as alcahol or benzine.

Cleaning the head and tape path

* Prolonged operation will cause contamination of the head
To obtamn the best possible recording, and plavback sound,
we recommend that vou use the Sony DT-10CL cleaning
cassette (not supplied) to clean the head after every ten
hours or sa ofoperation

¢ Clean the head with the cleaning cassette when the deck has
not been usedtor a long period of time,

Contamination of the head may cause sound drop-out
during plavhack

Using the cleaning cassette

1 Insert the cleamng cassette as vou would a normal DAT
cassette

2 Press
Do not press |

AY P After 10 seconds, press STOP B
RFC @ or FE B button tor cleaning,
3 Remove the deaning cassette without rewindimg it. You

should rewing the dleaning cassette only when it has

reached the end

Notes on cleaning
* After 10 hounsot operatio

"CLEANING” appears in the

displas tor about ten seconds when vou turn on the deck. It

15 recommend

d that vou clean the head and tape path

periodically. using this message as a ginde

¢ Due to the shartness ot the deaning, cassette, the counter will

not show the Tru

£ time and remaining time of the

cassette

Nmmz



Additional Information

Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display.

Message

Meaning

BLANK

¢ of the

The deck is searching tor the begin
blank section on the tape

CALTION

A safety mechanism i~ operating because of
condensation or ather reasons

CLEANING

Cleaning the head and tape path is
recommended. Atter about
use, this message appears for about 1t

seconds whenever you turn on the deck

hours of deck

(ERASE)

The ID ERASE function 15 on

1D ERASE

A start ID or skip 1D 1 being vrased

D WRITE

A start I, skip 1D, or program number 15
beng wnitten

MSCAN

The M SCAN button on the remote has just
been pressed or Music Scan plavback of the
»stant

NOTAPE

15 not inserted the deck

A casse

PROHIBIT

The program source vou are about to record
cannot be recorded through the dig put
jacks or connedtors For more intormation,

see “Gude to the Ser
Svstem

ton pages 3

PROTECT

The record-protect
and recording on the tape cannot be done

on the cassatte 1s open

REHRSI

Rehearsal Funct

SOURCY

The deck has b
about 10 minutes,

TAPE IND

The tape has come
portion

TAPE TOI

UNLOCK

WAIT

The deck s searching tor the begimning of the
blank section on the tape

(WRITE}

The IDWRITE tunction s on

265N

L]
Troubleshooting

If you've experienced any of the following ditficulties
while using the deck, use this section as a guide to
remedy the problem. Should any problem persist,
consult vour nearest Sony dealer.

The cassette holder does not close.
= Check that the cassetie is inserted correctly (see
pages 4 and 6)

The function buttons do not work.

=+ The deck has just been turned vn and will not
operate tor about 4 seconds. Wait 4 seconds (10
seconds when “CLEANING” appears) betore
attempting any operation

= The PAUSE I button is activated  Press
PALUSE I to cancel pause

= The tape has reached its end  Press @@ REW to
rewind the tape

No sound
=+ The deck 1~ not properly connected. Make the
s (see pages 8 to 103

proper connec

= The connected amplitier 1s not being operated

properiv Operate the amphifier as required tor
the respective deck operation. (Reter to the
operating mstructons of the amplifier 3

The deck does not record.
=+ The record-protect hole on the cassette s open
e he

Shde the record-protect tab to close

ser
m page 3
=> The INPUT switch is incorrect]y set. SeCINPUT
o the correct posibion
=+ The REC LEVEL controlis setat 0 Turn REC
LEVEL clockwise to raise the recording level

]

Iv dunng analog recording)

=+ The signal input to the digital input yack or
connector 1s protected against digital copving
tonly during digital recording). Input the signal
through the anaiog input jack or connector.

The OPEN/CLOSE 2 button does not work.
=+ The OPEN “CLOSE & button does not function
during recording, Press STOI W or PAUSE
stop recording first, then press
OPENSCLOSE &

“CAUTION" appears and the deck cannot be operated.
= A satety mechansm s operating because of
condensation. Remove the cassette and leave the
deck turned on tor about an hour. Then turn the

dech oft, then on again isee page 25)

L]
Nach dem Auspacken

Vergewissern Sie sich, dai die folgenden Teile
vollstandig vorhanden sind:

* Netzkabel (1)

* Cinchkabel (2) (nur bei DTC-A8)

¢ Fernbedienung RM-D868 (1}

* Batterien (R6, AA) (2)

» Gestellmontagehalter (2)

* Schrauben (M3 x 12) (4}

* Zierscheiben t4)

¢ Bedienungsanleitung (1)

* Garantiekarte (nur bei USA- und Kanada-Modeib) (1)

Einlegen der Batterien in die Fernbedienung
Legen Sie die bewden Batterien (R6, AA) mit richtiger
+/~- Polaritit (entsprechend der Angabe im
Batteriefach) ein

im Falle des Decks PCM-2600
Stellen Sie REMOTE an der Frontsette aut WIRELESS,
bevor Sie die Fernbedienung verwenden

REMOTE
OFF

WIRED a WIRELESS

—

.O. Zur Lebensdauer der Batterien
Bei normalem Betrieh halten die Battenen etwa sechs
Mon

wechseln Sie die beiden Battenien aus.

Wenn keme Fernstenerung mehr mogheh st

Hinweise

Legen Sie die Fernbedienuny, nicht an heike oder teuchte
Platze

Achten Sie insbesondere beym Wechseln der Battenen

.

.

daraut, dak kein Fremdkorper in die Fernbedienung pelangt

Achten Sic daraut, dab der Fernbedienungssensor keinem
direkten Sonnenlicht und Aeinen anderen hellen
Lichtquellen suspesetztist. da es sonst zu Fehltunktionen
kommen khann

Nehmen Sie bor langerer Nichtverwendung die Batterien aus
der Fernbedienung heraus, um emne Beschadigung durch

Auslauten und Karrosion 7u vermeiden

Gestellmontage

Mit den mitgelieferten Montagehaltern kann das Deck
in ein 19-Zoll-Gestell (3 U) eingebaut werden. Schalten
Sie es vor dem Einbauen aus.

1T Nehmen Sie die seitlichen M3 x 10-Schrauben
heraus.

M3 ~ 10-Schraube

2 Bringen Sie die Montagehalter wie in der folgenden
Abbildung gezeigt mit den im Schritt 1
herausgenommenen Schrauben an.

/ M3 - 10-Schraube

3 Setzen Sie dasDeck in das Gesteli ein, und
schrauben Siees mit den mitgeheferten M5 x 12-
Schrauben (mit untergelegten Zierscheiben) fest

Gestell

Zierscheibe

R

-

~

®~a—— M5 12-Schraube

NU
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Grundlegender Betrieb

Wiedergabe

2

SONY

=1
£
g
forl

A’

Zum AnschlieBen siehe Seite 8
bis 10.

0' Zum Horen {iber Kopthdrer
Schlieien Sie den Kopfhorer
an die PHONE LEVEL-Buchse
an, und stellen S1ie am PHONE

EVEL-Regler die Lautstarke

wunschgemalk ein

A ,fnr::mzw?n_m:<m?r#r3m5.::aw»n,:m:w_.mmm:
Signalquellenwahler auf DAT.

N Driicken Sie POWER

w Drucken Sie OPEN/CLOSE & und legen Sie die Cassette ein.

Mit dem Fenster nach oben

Den Cassettenhalter
nur durch Driicken von
OPEN/CLOSE &
schiieBen.

Bis zum Klicken
einschieben

h. Driicken Sie PLAY W,

Das Deck beginnt mit der Wiedergabe. Stellen Sie dann am
Verstarker die Lautstarke ein.

Zum Dricken Sie

Stoppen der Wiedergabe STOr®

Aufsuchen des nachsten Titels NEXT pii

Aufsuchen des e PREVIOUS

vorausgegangenen Titels

Vor- oder Zuruckspulen FF »» oder <@ REW bei gestopptem Deck

FF »» oder <t REW wihrend des
Wiedergabebetriebs. Beim Loslassen der
Taste wird die normale Wiedergabe
fortpesetzt

Vor- oder Zuriickspulen mit
hérbarem Ton

Herausnehmen der Cassette OPEN/CLOSE £ nach Stoppen der
Wiedergabe

Sub codes writing is not possible.
=+ The record-protect hole on the cassette is open.
Slide the record-protect tab to close the hole (see
page 5)

Start ID writing is not possible during recording.
= The start ID cannot be written within 9 seconds
(18 seconds 1 long-play mode) atter the end of
the previous start 1D Make sure at least 9
seconds (1s seconds in the long-play mode) has
passed atter the last start [D and before writing a
new one

The search function does not stop at the specified track.
= The spec
the tape

d program number does not exist on
ress START ID RENUMBER to
renumber the program numbers.

= The program numbers are out of order. P'ress
START ID RENUMBER to renumber the
program numbers

The search function operates suddenly during playback.
=+ Ship Play s on

PLAY to turn ot “SKIP PLAY
display and cancel Skip Play

= Repeat Play s on
Press REI'EAT repeatediy to turn oft "“REPEAT”
or "REPEAT |
Play

n the

I'ress &

the display and cancel Repeat

The tape operation buttons do not function while writing or

erasing a start iD or skip ID.

=* All buttons do not work during the 9 seconds the

1D 1= bemng wratten U8 secondsan Tong-play

maode) Wart until the writing the start (D

tmishes betore operation

Absolute time codes writing is not possible.
= Recordimg began within a blank section
Rewind the tape toats beginmng. or locate the
end ot the recorded portion with End Search

betare starting recording

Tape transport is excessively loud during fast-forwarding or

rewinding.
=> The notse 15 caused by the cassette and is not a
mechanical problem

The tape stops suddenly.
= The cassette s defeetive or damaged.
Press OPEN/CLOSE @ and replace the cassette

with a new one

The built-in cdock does not keep proper time once the
turned off.
= The battery in the deck 18 weak

Have the battery replaced by Sony service

personnel rentails a service feed

Additional Information

After pressing <« REW/FF » or e« PREVIOUS/
NEXT i, the tape stops momentarily before starting to
move.

= This 1s normal and is not a mechanical problem.

The deck cannot be operated with the remote {supplied).
*=> The battery is weak. Change both batteries
== Setthe REMOTE switch to WIRELESS (PCM-

2600 only)

"SBM” does not appear in the display even though SBM is
set to ON.
=» “SBM” appears only during the recording of
analog input signals with a sampling frequency
of 48 kHz or 441 kHz, not during the recording
ofa digital input signal, or an analog input signal
with a sampling frequency of 32 kHz, or during
plavback.

Nsz



Additional Information

Grundlegender Betrieb

L]
Specifications

The section for both DTC-A8 and PCM-2600

Recording section
Tape Digital audio tape
Recording head Rotary head

Recording time Standard- 1200 minutes

Long-play: 240 minutes
(DT-120)

Tape speed Standard- 815 mm v
Long-play 4075 mm s

Drum rotation Standard
Long-play. 1000 rpm

Double-encoded Reed Solomon code

¥ rpm

Error correction

Tape section

Track pitch o um 204 um)
Sampling frequency 48 kHz, 44.1 Kz 32 KH2
Moduiation system B-10 madulaty

Transfer rate 246 M ~ec

Number of channels 2 channels stereo

D 1 A conversion S,

{(quantization) t

General section

Power requirements

DTC-A8

input Connectors
Analog Input

Connector  Type

Input impedance  Rated input level

LINE Pin-piug 1ack

47 kilohms —4dBs

LINE Phone-plug jack

47 kilohms -4 dBs

Digital Input

Connector  Type

Input impedance  Rated input levet

COAXIAL -plug jack T3 ohms UAVpp
OPTICAL Optical jack —_ -
Output Connectors
Analog Output
Connector  Type Output Rated Load
pedance  output pedance
level
LINE Mn-plug 1 kilohm — dBs
jach
LINE -plug hm 4 dBe
ik
HEADPHONES Stereo I2mW  220hms

Suchen Sie die Bandstelle auf, an der die Aufnahme beginnen soll.

Um die Aufnahme am Bandanfang beginnen zu lassen

Spulen Sie das Band durch Driicken von < REW zum Anfang
zurtick.

Um die Aufnahme am Ende eines bereits bespielten Bandteils
beginnen zu lassen

1 Spulen Sie das Band durch Driicken von <t REW zum Anfang
zurtick.
2 Driicken Sie FF 9.

Das Deck sucht nun automatisch das Ende des bespielten Teils
auf und stoppt dort.

Drucken Sie REC @.

Das Deck schaltet auf Aufnahme-Bereitschaft.

Beim Aumehmen eines analogen Eingangssignals stellen Sie den
Aufnahmepegel an REC LEVEL ein.

Im Fal! des Decks DTC-A8

me-plug
Where purchased Power requirements Jack . . . . .
’ N guireme — Im allgemeinen wird die Position 3 empfohlen. Einzelheiten siehe

LS A /Canada 20V AC eUH2 Digital Output unter , Einstellen des Autahmepegels bei einem analogen
Europe /UK 221240V AC, S0/ HY Connector  Type Output Rated Load 0 Zum Schutz gegen Eingangssignal” auf Seite 13.

impedance  output impedance versehentliches Loschen Im FaMle des Decks PCM-2600
Power consumption e fevel Schieben Sie die

-2 oh sy o e . Im aligemeinen wird die osition 10 emptohlen. Einzelheiten
Where purchased Power consumption COAXIAL 7Sohms 05 Vp-p 75 ohms Loschschutzlamelle wie 1n der

DIC-AR PON-2000

US A fCanada VW AW
Europes L K MW W
Dimensions Appros 430 » 125 » 330 mm tw

A7 x 5% 13w mchest

tnotincluding rack mount adaptor)
Weight DTC-AR Appros 6 0 kg (15 1k 3 0 0z)

PCM-26i0% Appros 6 2hg (

Remote commander RM-D868 (supplied)

Remote control system  Infrared control

Power requirements AV DC, with hwo size-AA (Ko batteries
Dimensions Approx 45 % 185> Nt mm (w “h 'd)

(17 n 70 e ichesy
Weight Approx 100 (3 3 071 incl batteries

Supplied accessories  Sce page T

EN

OPTICAL  Optical jack

— twavelength
tbinm?

Foot switch jacks

Audio characteristics

Frequency response*
Signal-to-noise ratio”
Dynamic range*

Total harmonic distartion*

Wow and flutter

* During analog imput with t

Phone-plug jack » 2

Standard 2-22
Long-play: 214,500 Hz (0 5d8)

90 dB or more (Standard and long-
plav mode)

90 dB or more (Standard and long-
plav made)

Standard: 0.005% or less (1 kHz)
Long-play: 00084 or fess {1 KH)
Below measurable inut (x0001¢;
WIEAK)

he SBM function off

folgenden Abbildung peseigt 2

nach links.

Aufnahme gesperrt
i— (Vertiefung offen)

== Aufnahme moglich
5 (Vertiefung
geschlossen)

Wenn UNLOCK im Display
angezeigt wird

In diesem Fall 1st die
Signalyuelie nicht richtig an
das Deck angeschlossen oder
nicht eingeschaltet. Schlietten
Ste sie richtig an bzw schalten

Ste sie ein

siehe unter , Einstellen des Pegels des analogen Eingangs-/
Ausgangssignals” auf Seite 10.

Dricken Sie PAUSE I oder PLAY B,

Die Aufnahme beginnt.

Starten Sie die Wiedergabe der Signalquelle.

Wenn das Band am Ende angelangt ist, wird es automatisch zum
Anfang zurickgespult und stoppt (automatische
Ruckspulfunktion).

Driicken Sie

Stoppen der Aufnahme STOrm

Kurzzeitigen Anhalten der Autnahme  PAUSE $1. Durch erneutes Dricken der

Taste kann die Aufnahme fortgesetzt
werden.

Herausnehmen der Cassette QOPEN/CLOSE £ nach Stoppen der

Autnahme

mb
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2

Zum AnschlieBen siehe Seite 8
bis 10.

3 8

5 6

1

Schalten Sie den Verstarker ein, und geben Sie die

aufzunehmende Signalquelle wieder.

2

Driicken Sie POWER.

3

Drucken Sic OPEN/CLOSE £ und legen Sie die Cassette ein.

Mit dem Fenster nach oben

Bis zum Kiicken
einschieben

v ci
a
- 30
Den Cassettenhalter
nur durch Driicken

von OPEN/CLOSE 2
schlieflen.

4

Stellen Sie INPUT entsprechend der verwendeten Eingangsbuchse

ein.

DTC-A8

Verwendete Eingangsbuchse

Einstellung von INPUT

ANALOG (LINEYIN ANALOG
OPTICAL IN (DIGITAL IN/OUT) OITICAL
COAXIAL IN (DIGITAL IN/OUT) COAXIAL

PCM-2600

Verwendete Eingangsbuchse

Einstellung von INPUT

ANALOG (LINEYIN ANALOG
AES/EBU IN (DIGITAL IN/OUT) DIGITAL
COAXIAL IN (DIGITAL IN/OUT! COAXIAL

Die Umschaltung zwischen AES
cinem Schalter an der Riickseite

‘EBU und COAXIAL N erfolgt an

PCM-2600

Input Connectors

Analog tnput

Connector  Type

input impedance  Rated input level*

LINE XLR-3
(FEMALE)

Approx 10 -4 dBs
kilohms (factory setting)
(balanced

Digital Input

Connector  Type

Input impedance  Rated input level

COAXIAL  Pin-plug jack  75ahms WS Vpp
AES/EBU XLR-3 110 ohms —
(FEMALE) tbalancedi
Output Connectors
Analog Output
Connector  Type Output Rated Load
impedance  output impedance
level*
LINE \LR-Y Approx -4dBs 10 kiluhms
tMALE) 150 ahms tactary
(halanced)  setting
100 ahms wIKmW 32 ohms
Digital Output
Connector  Type Output Rated Load
impedance  output impedance
level
COAXIAL Mi-plug 75 ahms UAVp-p  TSohms
ack
AES/EBU R-3 2l ohms —
(MALEY {halanved)

Variable range of analog (LINE) inputioutput reference level”

Maximum analog

Remote switch connectors

Audio characteristics

Frequency response**

Signal-to-noise ratio**

Total harmonic distortion®*

Wow and flutter

+4 dBs- - 12dBs

INE) output level

+24 dBs
DIN connector, (8-p

Standard. 20- 20,000 Hz (0.5 dB)
sng-plav. 20 - 14,500 Hz (205 dB)
Y1 dB or more (20 kH7-LPE,
A-Weight rilter ON)

or Jess (at 1 kHy
ovel”, 20 KHz-LPF QN
v ordess tat 1RH7
cvel”, 200 kH-LPF ON)

mat (204K

Standard

ererend
Long-play

rerer

* The reference level corresponds to =20 dB on the peak level

meters

** During a

& nput with the SBM runction ot

Additional Information

SBM (Super Bit Mapping) Function

During analog recording, the SBM function lowers
noise within the frequency band to which to the human
ear is most receptive to noise, thereby, sharply
expanding the suditory dyvnamic range of the recorded
signal.

To activate the function, turn on the SBM switch when
recording an analog source through the analog (LINE
IN) connectors except when long-play mode (32 kHz)
is selected

High-precision pulse A/D converter

The deck uses a pulse AD converter and decimation
filter ta convertan analog signal inta a quantized 24-bit
digital signal. The deck, like CD plavers, uses 16-bit
quantization, and thus the &-bit difterence results in
more precise quantization, more signal mformation
and less quantizing noise than Tr-bit quantization
Dunng converson ot the 24-bit data to a 16-bit
recording signal, the SBM tunction boosts sound
quality by remtegrating 4 bits of signal information
that would normally be lost inta the 16-bit signal.

Applying the principle of human hearing

The SBM function applies the prmaple of human
hearing in the rintegration ot signal information. The
auditory rangeof the human ear is generally
considered to be 20 Fiz to 20 kHe: hearing sensitivity,
however, shows ﬁﬂﬁ-mnr.ﬂ sensitivity to the range
between 3 KHzand 4 KHz, and lower sensitivity to
frequencies above and below this range (see Fig. A)
This principle applies also to quantizing noise as well.
By reducing quantizing notse in this particular range,
signals can be recorded to produce more expansive
sound than is possible by a uniform reduction of noise
over the entire audible range.

Fig. A

d T ]
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Sampling frequency (Hz)
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Additional Information

Noise-shaping filter

The SBM function uses a noise-shaping filter (see Fig.
B) with a frequency response similar to that of the
human ear to reduce quantizing noise within the most
sensitive frequency range, and to feed back the
quantizing error (that is normally lost) back to the
input signal, re-integrating the low-end bit information
with the high-end bit intormation (see Fig. B)

Fig. B

24-bit information Quantizer

—Q 16-bit
SBM
output

a) Coefficient

Fig. € shows the improvement in the quantizing notse

1 when the SBM switch s on (theoretical values)

Given a noise Jevel of 0 dB when the SBM switch s oft,
the improvement in noise level for sampling
trequencies Jower than 3 kHz exceeds 10 dB when the
SBM is activated

Fig. €
T T T
. ! i
W ,
Noise " A, W T sem
level + i 1\ ON
(a8 . SBM
. | ; OFF
" { ! LA
: T LILE
I T T T CERCEES

Sampling frequency (Hz)

The SBM tunction operates only during recording. The
improved sound produced by the SBM function,
however, can be enjoved during plavback, regardless
of the SBM switch position or the DAT deck being
used.

Guide to the Serial Copy
Management System
(DTC-A8 Only)

This deck (DTC-AR) uses the Serial Copy Management
System, which allows only first-generation digital
copies to be made of premastered software via the
deck’s digital input jack. An outline of this system
appears below:

1 You can record trom digital program sources (CDs,
premastered MDs or DATs) onto a DAT tape or recordable
MD via digital input jack on the DAT or MD deck. You
cannot, however, record trom this recorded DAT tape or MD
onto another DAT tape or recordable MD via the digital
mput jack on the DAT or MD deck

Plavback CD player

_ DAT deck _ — MD deck 7

~

Digital output jack

Optical cable or coaxial
digital connecting cord

Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck

First-generation
a “7i| DAT tape or MD
DAT or MD o7 & i recorded via

: -—| digital-to-
connection

ital

DAT deck or
Plavback MD deck

Digital output jack Line {analog) output jack

Optical cable or

coaxial digital Audio connecting
connecting cord cords
Digital input jack Line (analog) input jack

Recording DAT deck or

MD deck
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Um Feuergefahr und die Gefahr
eines elektrischen Schlages zu
vermeiden, darf das Gerat
weder Regen noch Feuchtigkeit
ausgesetzt werden.

Um einen elektrischen Schlag zu
vermeiden, darf das Gehause
nicht geéffnet werden.
Uberlassen Sie
Wartungsarbeiten stets nur
einem Fachmann.

|
Herzlichen

Gliickwunsch!

Wir beghickwunschen Sie zum Kauf
dieses Sony DAT-Decks. Bevor Sie das
Deck in Betrieb nehmen, lesen Sie diese
Anlettung sorgtaltig durch, und
bewahren Sie sie zum spateren
Nachschlagen gut aut

Die wichtigsten Merkmale beider
Modelle

Vier Direktantriebsmatoren

* SBM-\ ertakren (Super-Bit-Mapping)
¢ Drei Abtasttrequenzen wahlbar

(48 kHz, 44,1 kHz, 32 kH2)
Gestellmotageadapter mitgehetert,

Besonderheit von DTC-A8
* Arbeitet mit dem ,Senal Copy

Management Svatem™

Besitzt einen Anschluft fur emen

Futss

Besonderheit von PCM-2600

Besitzt symmetrischye o

loge X1.R-
Eingange und -Ausgange
er digitaien AES/EBU

tinden &
Schrutt

Besitzt eine Kpol DIN-Buchse sum
Anse

S
Zu dieser Anleitung

Die Anleitung behandelt die Modelle
DTC-At und PCM-2600. Die
Abbildungen zeigen normalenweise das
Modell DTC-AS. Falls nicht, wird darauf
hingewiesen, dafi es sich um das Modell
PCM-2600 handelt.

Was Sie noch tber die Anleitung wissen
sollten

Die Anleitung behandelt die
Bedienungselemente des Gerats. Es wird
jedoch auch eine Fernbedienung
mitgeliefert.

Folgende Symbole werden in der
Anleitung verwendet

wie. Nutzhiche Tips und
0 Zusatzntormationen

& Steuverung nur uber Fernbedienung
-::i__;

Additional Information

2 You can record the digital input signal of a digital satellite
broadcast onto a DAT tape or recordable MD via the digital
input jack on the DAT or MD deck which is capable of
handling a sampling, frequeny of 32 kHz or 48 kHz. You can
then record the contents of this recorded DAT tape or MD
(first-generation) onto another DAT tape or recordable MD
via digital input jack on the DAT deck or MD recorder to
create a second-generation digital copy. Subsequent
recording from the second-generation copv ontu another
DAT tape or recordable M2 is possible only through the
analog input jack on the DAT deck or MD deck.
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You can record a DAT tape or MD recorded via the DAT or
MD deck’s analog input jack onte another DAT tape or MD
via the DAT orMD deck’s digital output jack. You cannot,
however, makea secand-generation DAT tape or MD copy
via the DAT or MD deck’s digital output jack
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Index

A

Absolute time codes 12
Adjusting the recording level 13
AMS (Automatic Music Sensor)
17

Batteries 7
Blank section 12,14, 15

Cleaning 23
Cleaning the head and tape path
25

Direct Access 17
Display messages 26

E,F, G

Emphasis 12, 16
End Search 14

Hooking up the svstem
(DTC-AB) 8

Hooking up the svstem
(PCM-26t

LLKL

Inserting hatteries into the

remote 7

M, N, O

Music Sean 17

P.Q

Plaving a tape b
Program numbers 14,22

Rack mounting 7
Recording on a tape 4
Record Muting 15
Record-protect tab 5
Rehearsal Function 20, 2]
Remote control function
a foot switch (DTC-AS oniy)
pi)
a wired remote switch (PCM-
2600 only) 24
Renumbering Function 22
Repeat Play 17
Plaving a track repeatedly 18
Plaving all tracks repeatedly
17
RMS (Random Music Sensor)
Play 18
Checking the track order 18
To add a track to a program
18
To cancel an entire program
18

S, T

SBM tunction 14,29
Serial Copy Management System
30
Setting the recording, mode 13
Shawing the recorded date and
time 1o
Skip play 18
Skip ID 19
Erasimg sub codes 21
Manual wnting of skip 1Ds
durimg recording 1Y
Writing sub codes during,
plavback 20
Sound-muted section 12
Start 1D 19
Accurate positioning of sub
codes 20
Adjusting the position of an

Erasing sub codes 21
Manual writing ot start [Ds
dunng recording, 19
Writing sub codes during
plavback 20
Writing the start [{s
automatically during
recording 19

Sub Codes 19

UV, WXYZ

Using the display 16
Absolute time 16
Adjusting the clock 1]
Current date and time 11
Date and time of recording 16
Plaving time of the track 16
Remaining time on the tape 1o
Tape running time lo

Names of controls

Buttons
CLEAR 17,18
CLOCK SET 11
COUNTER MODE 16
COUNTER RESET 16
M.SCAN 17
MARGIN RESET 13
PAUSEMN 5,6,15
PLAY P 5,6,15,17
OPEN/CLOSE & 4,56
PRESENT 11, 16
e PREVIOUS/NEXT b 6,
17
REC @ 5,14
REC MUTE O 15
RECORDED 16
REPEAT 17
A REW/FEPP 5.6,11,14,20
RMS CHECK 18
RMS ENTER 18
SKIP ID ERASE 21
SKIP ID REHEARSAL 20
SKIP ID WRITE 19,20
SKIP PLAY 1K
STARTID AUTQ 19
START ID ERASE 21
START 1D REHEARSAL 20,21
START 1D RENUMBFR 22
START ID WRITE 19,20
STOrm 5.+

Switches
AFS/EBU-COAXIAL 4,10
FOOT SW MODF 23
INPUT 4
REC MODE 13
REMOTE 7
SBM 14

Connectors
REMOTE 24

Contorols
PHONE LEVEL o
REC LFVEL 13

Jacks
ANALOG(LINE)IN 4,8, 10
ANALOG (LINEYOUT 8,10
DIGITAL IN 4,9,10
DIGITALOUT 9,10
FOOT Sw 23
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Index

A

Accentuation 12,17

Acces direct 17

Affichage de la date et de I'heure
d’enregistrement 1o

AMS (Deétecteur automatique de
musique) 17

Balavage musical 17

C, D

E

Code ID de depart 19
Effacement de sous-codes 21
Inscription automatique de
codes 1D de deépart pendant
I'enregistrement 19
[nscription de sous-codes
pendant la lecture 20
Positionnement precs des
sous-codes 20
Reglage de la position d'un
code ID de depart
preenregistre 21

Code 1D de saat 14
Etfacement de sous-codes 21
Inseription de sous-codes
pendant ba lecture 20
Inscription manu
I de saut pendant
I'enregistrement 19

Codes de temps absolu 12

Controle a distance
Ve un commiutateur a
distance (PCN-2600
uniquement: 24
avec une pedale de commande
(DTC-AX uniquementy 23

e de codes

Enregistrement sur une cassette
4

F,GHLJK

Fonction d’essai 20, 21
Fonction de renumerotation 22
Fonction SBM 14, 29

Installation dans un rack 7

Lecture RMS (Detecteur aléatoire

de musique) 18
Pour ajouter une plage au
programme 18
Pour annuler un programme
entier 18
Verification de lordre des
plages 18

Lecture a saut Ix

Lecture d'une cassette n

Lecture répetee 17
Repétition d'une plage 18
Reépetition de toutes les plages
17

M
Messages sur I'affichage 26
Mise en place des piles dans la
télécommande 7

N, O
Nettovage 23
Nettovage de la téte et du
parcours de la bande 25
Numeéros de programme 19,22

P, Q

Passage en sourdine 12
Passage vierge 12.14,15
Piles 7

Raccordements (DTC-AR) 8
Raccordements (PCM-26001 9
Recherche de fin 14

Reglage du mode
drenregistrement 13
Reglage du niveau
d’enregistrement 13

Silenceun d'enregistrement 15
Sous-codes 14

Svsteme de protection contre les
copres multiples 30

Taquet de protection

denregistrement S

UV, WXY2Z
Litilisation de athichage 16

Date et heure courantes 11
Date et heure d'enregistrement
lo
Temps absolu 1o
Temps de lectare de la plage
1o
Temps de lecture ecoule 16
Temps restant sur la bande 1o
Reglage de Uhorloge 11

Nomenclature

Touches
CLEAR (annulation) 17, 18
CLOCK SET (reglage de
Vhorloge) 11
COUNTER MODE (mode de
compteur) 1o
COUNTER RESET
(rémnitialisation du compteurn) Te
M.SCAN (balavage musical 17
MARGIN RESET (reinitialisation
de la marge) 13
PAUSE H (pause} 5. 6,15
PLAY B (Jectured 5.6, 13,17
OPEN/CLOSE & (ouverture/
termeture) 4, 5.6
PRESENT (affichage de U'heure
courantei 11, 16

et PREVIOUS 'NEXNT i
{recherche vers larricre, I"avant)
6,17

REC @ (enregistrement) 5,19
REC MUTE Q tsilencieus
d’enregistrement) 13
RECORDED (affichage de la date
et de I'heure d’enregistrement?
16

REPEAT decture répetee) 17
<44 REW, FF P¥ (rebobinage/
avance rapide) 3,6, 11, 14, 20
RMS CHECK tveritication de
programme’ 18

RMS ENTER (programmation)
18

SKIP 1D ERASE tettacement de
code [ de saut) 21

SKIP ID REHEARSA! (lecture
d'essai de code 1D de saut) 20
SKIP ID WRITE Gnseription de
code 1D de saut) 14, 20

SKIP PLAY (lecture a sauti 18
START 1D ALUTO tinscription
automatique de cade D de
depart) 19

STARTID ERASE acement
de code 1D de departs 21

START 1D REHEARSAL tecture
d'essarde code [P de departi 20,

21
START ID RENUMBER
{renumerotation des codes 1D de

départ) 22

START D WRITE tinsenipuon de
code [D de départi 19, 20

STOP W iarrct) 5,0

Interrupteurs et sélecteurs
AES/FBL COAXIAL (selection
de signal dentrée) 4,10
FOOT SWAODE tmode de
pedaic de commande) 23
INPUT (selection d entreed 4
REC MODE imode
d'enregistrement) 13
REMOTE tmode de ¢
distance) 7
SBM (tonction Super Bit
Mapping) 14

ntrole a

Connecteur
REMOTE 24

Commandes
PHONF LFVEL (volume du
casquet o
REC LEVEL tuveau
d’enregistrement) 13

Prises
ANALOG (LINE) IN 4,8, 10
ANALOG (LINEYOUT
DIGITALIN 49,10
DIGITAL OUTw 10
FOOT SW 23




