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EINFUHRUNG 1

Vielen Dank fur Ihre Wahl des Martin MP-2. Der MP-2 ist ein Uploader, der
zum Aktualisieren der Steuersoftware von Martin-Scheinwerfern dient. Er
arbeitet mit Version 4.0 der Martin Uploader-Software zusammen. Er
ermdglicht die Aktualisierung der Steuersoftware ausgewdahlter Martin-
Gerate Uber die serielle Datenleitung. Der MP-2 verfugt Gber Hilfsfunktionen
fur die Diagnose des vorhandenen DMX-Signals.

Bitte lesen Sie diese Anleitung vor Inbetriebnahme des MP-2 vollstandig
durch.

SICHERHEITSHINWEISE

» Der MP-2 ist NICHT fur den Gebrauch in Haushalten konzipiert.

* Vergewissern Sie sich, dass das Gerat zum Schutz vor Feuer und
elektrischen Schlagen elektrisch geerdet ist. Setzen Sie es niemals
Regen oder Feuchtigkeit aus.

* Schlieen Sie das Gerét nur an Stromversorgungen an, die den ortlichen
und allgemeinen Sicherheitsvorschriften entsprechen sowie eine
Uberlastsicherung und einen FI-Schalter (Fehlerstromschutzschalter)
verfugen.

« Uberlassen Sie alle Service-Arbeiten qualifiziertem Personal.

UNTERSTUTZTE PRODUKTE

Der MP-2 unterstitzt zur Zeit ( Stand: November 2000) folgende Produkte:
» Exterior 600
» Exterior 600 Compact
* MAC 250(+)

« MAC 300
« MAC 500 (SP)
«  MAC 600

e MAC 600 NT

« MAC 2000 Profile
e MiniMAC Profile

e  MiniMAC Wash
MiniMAC Maestro
* RoboScan Pro 918

4 Einflihrung



LIEFERUMFANG

Der MP-2 wird mit folgendem Zubehor geliefert:
CD-ROM mit der Martin Uploader-Software
Netzkabel

9-pol. RS-232 Datenleitung

Adapter 5-pol. XLR-Stecker auf 3-pol. XLR-Buchse
Adapter 5-pol. XLR-Buchse auf 3-pol. XLR-Stecker
Bedienungsanleitung

Einflhrung



SETUP 2

VERBINDUNGEN

Stromversorgung

Warnung! Fir den sicheren Betrieb muss der MP-2 elektrisch geerdet werden!

Der MP-2 darf an Stromversorgungen mit 50 oder 60 Hz Frequenz und
Netzspannungen von 90 bis 250 V, die den ortlichen und allgemeinen
Sicherheitsvorschriften entsprechen sowie mit einer Uberlastsicherung und
einem Fehlerstromschutzschalter ausgeristet sind, angeschlossen werden.

Das Netzkabel muss vor der ersten Inbetriebnahme mit einem passenden
Netzstecker versehen werden. Wenn Sie Bedenken haben, den Netzstecker
richtig zu montieren, wenden Sie sich bitte an einen qualifizierten Elektriker.

ANSCHLUSS

1. Montieren Sie den Netzstecker gemald den Vorschriften des
Steckerherstellers. Verbinden Sie die gelb/grine Ader mit der Erdung, die
braune Ader mit der Phase und die blaue Ader mit dem Nulleiter. Die
Tabelle zeigt einige gebréauchliche Symbole.

Aderfarbe Anschluss Markierung | Schraubenfarbe

braun Phase ‘L gelb oder messing
blau Nulleiter “N” silber
gelb/grin Erdung = grun

Tabelle 1: Steckersymbole

2. SchlieRen Sie das Netzkabel an den Netzanschluss des MP-2 und die
Stromversorgung an.

6 Setup



RS-232

2.
DMX OUT

DMX IN

Der MP-2 muss flr einige Funktionen mit einem Windows 95/98 PC, auf
dem der Martin Software Uploader Version 4.0 (oder hoher) installiert ist,
verbunden werden.

Der MP-2 wird unter Verwendung der mitgelieferten 9-pol. Datenleitung an
eine serielle Schnittstelle des Computers angeschlossen.

Die Belegung der Datenleitung ist unten dargestellt. Wenn lhr Computer
Uber eine 25-pol. Serielle Schnittstelle verfigt, muissen Sie eine
Datenleitung mit der links dargestellten Belegung verwenden.

serielle Leitung serielle Leitung
9-pol. -> 25-pol. 9-pol. -> 9-pol.
9-pol.  25-pol. 9-pol. 9-pol.
Stecker Buchse Stecker Buchse

2%2 2_RXD 2
3_1XD__3
—SG__ 7 5—_SG__ 5

4

[5

6

ANSCHLUSS DES PC'S

. Schlie3en Sie die RS-232 Datenleitung bei ausgeschaltetem Computer

und MP-2 an.
Schalten Sie den MP-2 und den Computer ein.

Der MP-2 wird wie eine normale Lichtsteuerung an die serielle Datenkette
angeschlossen. Der XLR- Anschluss ist wie folgt belegt: Pin 1 Masse, Pin 2
cold (-), Pin 3 hot (+).

Verbinden Sie den DMX-Ausgang des MP-2 mit dem DMX-Eingang des
ersten Gerats. Sie konnen auch einfach die Datenleitung von der
Lichtsteuerung an den MP-2 anschliel3en.

Hinweis! Der MP-2 ist kein serielles DMX-Gerat.

Verbinden Sie den Datenausgang der Lichtsteuerung oder eines anderen
DMX-Senders mit dem DMX-Eingang des MP-2, um Daten zu lesen oder
aufzunehmen. Beachten Sie, dass sich der MP-2 nicht wie ein normales
serielles DMX-Gerat verhalt: Der Eingang und der Ausgang sind nicht
miteinander verbunden. Um eine Unterbrechung des Datenflusses zu
vermeiden, sollten Sie den MP-2 am Ende der Datenkette oder in einem
parallelen Zweig anschlieRen. Der DMX-Eingang ist intern mit 120Q
abgeschlossen.

Setup



MIDI

Der 5-pol. DIN-Anschluss wird nicht verwendet.

SOFTWARE-INSTALLATION

Der mitgelieferte Martin Software-Uploader muss zunachst auf einem PC,
der Windows 95/98 verwendet, installiert werden. Windows 2000 wird
derzeit nicht unterstutzt.

Legen Sie zur Installation die CD-ROM in das Laufwerk, 6ffnen Sie das
Verzeichnis ,disk1” und fihren Sie das Programm setup.exe aus.

Favnntes Tnnls Help

JA;ll:iass |1 o:1orsk

ﬁfﬂ C=RCC

_INST32LEX_  _ISDELEXE  _SETUP.1  _SETUP.DLL
DISK1

i
i

SETUP.EXE . I . _
Application = —

_SETUP.LIB DIsk1.ID SETUR.EXE SETUP. INL
Modified: 32371999 10:12 AM
Size: 44,2 KB v ,
&P =
Artributes: Read-only
SETUR.INS SETUP.PEG
Twvpe: Application Size: 44.2 KB |44.2 KB [‘g% My Computer 4

Der Martin Software Uploader kann auch vom Support-Bereich der Martin
web site heruntergeladen werden. Die Internet-Adresse lautet
http://www.martin.dk/Service/Software/Utility/SoftUpld.htm|

Setup



http://www.martin.dk/Service/Software/Utility/SoftUpld.htm

MP-2 SPEICHERKARTE 3

Die Steuersoftware fur die Martin-Gerate wird
auf einer austauschbaren Speicherkarte
gespeichert. Eine Speicherkarte mit 8 MB
Kapazitat ist im Lieferumfang enthalten.

Stecken Sie die Speicherkarte wie links gezeigt
in den Schlitz an der Rickseite des Gerats. Um
die Karte zu entfernen, dricken Sie die
Auswurftaste neben dem Schlitz.

Die Speicherkarte ist in mehrere Bereiche aufgeteilt. Jeder Bereich kann die
Steuersoftware im binaren Format fir einen Scheinwerfer oder Geréat
speichern. Die Anzahl der Bereiche hangt von der Speichergrél3e der Karte
ab: Eine 8 MB-Karte kann die Software fur 14 Gerate speichern.

Hinweis! Die Formatierung der Speicherkarte kann zum Verlust von Daten fiuihren,
die fur den Einsatz in digitalen Kameras, MP3-Playern oder anderen Geréaten
bendtigt werden. Formatieren Sie die Karte nicht fir den MP-2, wenn sie auch in
solchen Geréaten eingesetzt wird.

KOMPATIBLE KARTENTYPEN

Der MP-2 arbeitet nur mit der mitgelieferten Speicherkarte. Er arbeitet nicht
mit anderen Karten. Verwenden Sie nur Speicherkarten, die Sie von Martin
bezogen haben.

AKTUALISIEREN DER SPEICHERKARTE

Fur die Aktualisierung des Inhalts der Speicherkarte missen ein Windows
95/98 PC und die Martin Uploader-Software zur Verfigung stehen.

SPEICHERKARTE AKTUALISIEREN

1. Schliel3en Sie den MP-2 an die serielle Schnittstelle des Computers an.
Siehe ,RS-232" auf Seite 7. Schalten Sie den Computer und den MP-2
ein. Starten Sie die Uploader-Software.

MP-2 Speicherkarte 9



2. Kopieren Sie die benétigten Dateien in das Verzeichnis
<Installationspfad>\MU3files\ des PC’s. Der Software-Uploader kann die
Software auch direkt von der Martin web site herunterladen, wenn eine
Internetverbindung besteht. Naheres finden Sie in der online-Hilfe des
Uploaders.

3. Wahlen Sie im Hauptmenu der Software-Uploaders den Punkt Update
Fixture or Device. Wahlen Sie aus der Gerateliste ein Produkt aus.
Markieren Sie die gewunschte Software-Version in der Dateiliste. Klicken
Sie auf Update MP-2.

5 Select Update File

Help

MAC2000

Updzte File Date MAC2000+ -
k200001 0 ZE-03-00
k2000077

U2-10-00

Ver 1.1 2000-09-29

- Facus ramge changed

- The mtating speed range of the gobos and effects s larger.

- The max. speed on colar, goba, goba 2 and the etfect wheel has been reduced
shghtly.

- Thig wersion supports perzonality zettings via the MP-2

- Head temperature ermor message has been added.

- Improved reset of color, cmy, che, focus, zoom and rotating effect,

- Bug b w'hen the prism goes fron Uapen'™ bo cont. rotation on prismn, the pnsm
did not rotabe,

- Bug fiw When sending a Lamp OFF the zhutter was opet.

Ver 1.0 2000-08-28 =

[ ate e L ik [0Ed] | prdlate wia HSEE Update M EEET Update P2 I'L Cloze
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4. Wahlen Sie am MP-2 die Funktion Connect to PC. Wenn der Software-
Uploader meldet, dass keine Speicherkarte gefunden wurde, Gberpriufen
Sie, ob die Karte vollstéandig eingeschoben ist und die Goldkontakte nach
oben zeigen.

Update MPBBZ Card - MAC2000 Mac2000+ ¥ 1.1
Help

- To connect, select Connect ko PC from the MPZ2 main menu.
- To update the memory card, select a slot from the list beloe.

- For more help see onding help.

Mac BOOMT w07

Soth | Tupe | Mame -
«+M Lpdate Memory Card 1 MP2 Mac2hbl ver 1.4

2 Mac300 ver 1.3

3 Mac500 ver 1.9

4 MacE00 ver 2.3

5

i Erase Slat Minimac Ver 1.6

Format Memaory Card

_r]_ Cloze

5. Wenn die Speicherkarte noch nicht formatiert ist, ist nur die Funktion
Format Memory Card moglich. Die Formatierung der Speicherkarte
macht sie fur andere Gerate unbrauchbar. Um die Karte zu formatieren,
klicken Sie auf Format Memory Card.

6. Wahlen Sie den Bereich, in dem die Software gespeichert werden soll.
Wenn der Bereich bereits Software enthalt, wird diese Giberschrieben. Um
einen Bereich zu lI6schen, markieren Sie ihn und klicken auf Erase Slot.

7. Klicken Sie auf Update Memory Card, um die Ubertragung zu starten.
Wenn die Ubertragung beendet ist, klicken Sie auf Close, um zum
Auswahldialog zurtickzukehren. Wéhlen Sie weitere Dateien oder kehren
Sie zum Hauptmenu zurick.

MP-2 Speicherkarte 11



AKTUALISIEREN DER GERATE-SOFTWARE

A

UPLOAD-MODI

DMX-Modus

Hinweis: Wenn Sie eine Steuerung verwenden, die das Martin-Protokoll sendet
(z.B. 3032), muss der automatische Protokoll-Erkennungsmodus und nicht das

Die Software der Gerate wird normalerweise im DMX-Modus durchgefihrt.
Dazu wird ein spezieller Startcode gesendet, der den entsprechenden
Geréatetyp in den Boot-Modus versetzt. Alle anderen Geratetypen ignorieren
die Upload-Daten. Wenn Sie z.B. in einer Datenkette MAC 250, MAC 300
und MiniMAC'’s verbunden haben, reagieren nur die MAC 250, wenn Sie die

Geréate-Software fur den MAC 250 senden.

Martin-Protokoll gewé&hlt sein.

o

12

AKTUALISIEREN DER SOFTWARE IM DMX-MODUS

Setzen Sie eine Speicherkarte ein und schlieRen Sie den MP-2 an die
serielle Kette an. Schalten Sie die Gerate und den MP-2 ein.

. Wahlen Sie im Hauptmeni des MP-2 den Menipunkt Read Memory

Card.
Wahlen Sie mit den Pfeiltasten die gewlinschte Software aus.
Wahlen Sie Update Software. Bestatigen Sie lhre Auswahl mit Yes.

Warten Sie, bis alle Gerate den Reset beendet haben. Wahlen Sie
Update in DMX Mode, um die Ubertragung zu starten. Der MP-2
initialisiert die Gerate, die durch Anzeige des Wortes ,BOOT" im Display
reagieren. Vermeiden Sie es, die Ubertragung zu unterbrechen, da die
Gerate dann tUber unbrauchbare Software verfugen.

Nach der erfolgreichen Ubertragung filhren die Gerate einen Reset mit
der neuen Software aus. Bei Anzeige eine Prifsummenfehlers oder wenn
die Geréte keinen Reset ausfiihren, wurden Daten nicht oder beschadigt
Ubertragen. Fuhren Sie einen Update im Boot-Modus durch, wie im
Folgenden beschrieben.

Aktualisieren der Gerate-Software



Boot-Modus

o a bk

Die Aktualisierung im Boot-Modus muss in folgenden Situationen, in denen

die Aktualisierung im DMX-Modus nicht méglich ist, verwendet werden.

Die Daten wurden durch Stromausfall oder Benutzerabbruch
unvollstandig Ubermittelt oder beschadigt. In diesem Fall zeigen die
Gerate einen Prufsummenfehler (z.B. ,CSER") an und wechseln
selbstandig beim néchsten Einschalten in den Boot-Modus.

Der Programmspeicher des Gerats wurde mit Software flr einen anderen
Geratetyp geladen oder enthalt gar keine Daten.

Die neue Software enthélt einen neuen Boot-Sektor und der vorhandene
Boot-Sektor muss tberspielt werden.

AKTUALISIEREN DER SOFTWARE IM BOOT-MODUS

Trennen Sie die Geréate fur mindestens 10 s vom Netz.

Schliel3en Sie den MP-2 an die Datenkette an. Vergewissern Sie sich,
dass die Datenleitung abgeschlossen ist.

Wahlen Sie im Hauptmenu des MP-2 den MenlUpunkt Read Memory
Card.

Wahlen Sie mit den Pfeiltasten die gewlinschte Software aus.
Wahlen Sie Update Software. Bestatigen Sie lhre Auswahl mit Yes.
Wahlen Sie Update in BOOT mode. Schalten Sie jetzt die Gerate ein.

Wenn im Display des Gerats nicht ,BOOT" angezeigt wird, missen Sie
den BOOT-Modus manuell Gber das Geratemenu aktivieren.

Wenn das Geréat nicht auf das Geratemeni reagiert oder der Boot-Sektor
aktualisiert werden muss, mussen Sie den Jumper, der den Upload-
Modus des Gerats einstellt, auf die Einstellung BOOT-Modus setzen.
Trennen Sie vorher das Gerat allpolig vom Netz. Die Einstellung des
Jumpers ist in der Bedienungsanleitung des Gerats ausfihrlich
beschrieben.

Wahlen Sie Ok, um die Datenlbertragung zu starten. Nach der
erfolgreichen Ubertragung fiihrt das Gerat mit der neuen Software einen
Reset aus. Vergessen Sie nicht, den Jumper wieder auf die urspriingliche
Position zu setzen, nachdem Sie das Gerat vom Netz getrennt haben.
Wenn mehrere Versuche fehlschlagen, sollten Sie jedes Gerét einzeln
aktualisieren.

Aktualisieren der Gerate-Software
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EINSTELLEN DER GERATE-PARAMETER 5

Der MP-2 ermdoglicht das ferngesteuerte Verandern verschiedener Geréate-
Parameter wie DMX-Adresse oder —Modus. Sie kénnen alle Gerate eines
Typs oder individuelle Gerate ansprechen.

Beachten Sie, dass der MP-2 keine Daten von den Geraten erhélt.
Deswegen kann der MP-2 die aktuellen Gerateeinstellungen oder
Betriebsinformationen nicht darstellen.

Die einstellbaren Parameter sind flr verschiedene Geratetypen
unterschiedlich. Im Bedienungshandbuch des Gerats finden Sie mehr
Informationen.

EINSTELLEN DES MODUS

Alle Adressen

14

Im Modus All Addresses spricht der MP-2 alle Gerate eines Typs an.
Verwenden Sie diesen Modus fir allgemeine Anderungen oder wenn nur
ein Gerat angeschlossen ist.

AUFRUFEN DES MENUS , ALLE GERATE EINES TYPS*

Setzen Sie eine Speicherkarte ein und schlieBen Sie den MP-2 an die
serielle Kette an. Schalten Sie die Gerate und den MP-2 ein.

Wahlen Sie im Hauptmenu des MP-2 den MenlUpunkt Read Memory
Card.

Wahlen Sie das Menl Fixture Menu. Wahlen Sie All Addresses.

Blattern Sie mit den Pfeiltasten [1] und [{]. Wa&hlen Sie das gewiinschte
Meni mit der Taste [ -]. Wenn Untermenus angezeigt werden, markieren
und wahlen Sie einen bestimmten MenlUpunkt mit den Testen [t], [1] und
[-]. Wenn eine Bestéatigung verlangt wird, dricken Sie Yes, um den
Menilpunkt auszuwahlen oder No, um den Vorgang abzubrechen.
Dricken Sie Back, um zum vorigen Meni zu gelangen.

Einstellen der Gerate-Parameter



Einzelne Adressen

Im Modus Single Addresses spricht der MP-2 das Gerat an, dass die
ausgewahlte Startadresse besitzt. Verwenden Sie diesen Modus, um eine
Startadresse zu andern, Effekte zu kalibrieren oder andere Einstellungen
vorzunehmen, die ein einzelnes Gerat betreffen.

Um die Suche nach einem bestimmten Gerat zu erleichtern, wird die Lampe
Gezlndet und einen offener weil3er Lichtstrahl projiziert, wenn die am MP-2
gewdahlte Adresse in den Adressbereich des Gerats fallt.

Die Startadresse des Geréts ist der niedrigste Kanal, bei der das Gerat
noch reagiert. Beachten Sie, dass Entladungslampen eine gewisse Zeit
bendétigen, bis Licht austritt.

AUFRUF DES MENUS , EINZELNES GERAT*

1. Setzen Sie eine Speicherkarte ein und schlieen Sie den MP-2 an die
serielle Kette an. Schalten Sie die Gerate und den MP-2 ein.

2. Wahlen Sie im Hauptmeniu des MP-2 den MenUpunkt Read Memory
Card.

3. Wabhlen Sie das Menu Fixture Menu. Wahlen Sie Single Address.

4. Wahlen Sie mit den Tasten [~] und [-] die gewinschte Adresse aus.
Dricken Sie Ok.

5. Blattern Sie mit den Pfeiltasten [t] und [{]. Wé&hlen Sie das gewunschte
Meni mit der Taste [-]. Wenn Untermenis angezeigt werden, markieren
und wahlen Sie einen bestimmten Menupunkt mit den Testen [1], [¢] und
[-]. Wenn eine Bestatigung verlangt wird, dricken Sie Yes, um den
MenuUpunkt auszuwahlen oder No, um den Vorgang abzubrechen.
Dricken Sie Back, um zum vorigen Menu zu gelangen.

Einstellen der Gerate-Parameter 15



16

WERKSEINSTELLUNGEN

Die Werkseinstellungen der Gerate koénnen in verschiedenen Ebenen

aufgerufen werden. Die Ebenen sind unten dargestellt.

uberschriebene Einstellungen
Ebene Adresse | Protokoll |Kalibrierung| Andere
Werkseinstellung 1 nein nein nein ja
Werkseinstellung 2 nein nein ja ja
Werkseinstellung 3 ja ja nein ja
Werkseinstellung 4 ja ja ja ja

LADEN DER WERKSEINSTELLUNGEN

. Setzen Sie eine Speicherkarte ein und schlieRen Sie den MP-2 an die

serielle Kette an. Schalten Sie die Geréate und den MP-2 ein.

Wahlen Sie im Hauptmenli des MP-2 den Menipunkt Read Memory
Card. Wahlen Sie die Software fur das gewlnschte Gerat.

Blattern Sie nach unten und wahlen Sie Factory Default. Wahlen Sie den
Modus All Addresses oder Single Address. Wenn Sie den Modus ,Single
Address” gewahlt haben, wahlen Sie jetzt die entsprechende
Startadresse und dricken OKk.

Wahlen Sie die gewlnschte Ebene von 1 bis 4 oder driicken Sie Back,
um den Vorgang abzubrechen.

Einstellen der Gerate-Parameter



MP-2 HILFSFUNKTIONEN 6

AKTUALISIEREN DER MP-2-SOFTWARE

Obwohl die Software, die der MP-2 verwendet, auf die Speicherkarte kopiert
werden kann, kann sich der MP-2 nicht selbst aktualisieren. Er muss uber
die serielle Schnittstelle eines PC’s aktualisiert werden. Sie kénnen die
Software auch udber die DMX-Datenleitung aktualisieren, wenn der
Computer mit einer LightJockey ISA-Karte (4064) ausgeristet ist oder Sie
Zugriff auf einen zweiten MP-2 haben.

AKTUALISIEREN MIT HILFE EINES COMPUTERS

1. SchlieBen Sie den MP-2 wie auf Seite 7 beschrieben an die serielle
Schnittstelle des Computers an. Alternativ kdnnen Sie den DMX-Ausgang
einer 4064 DMX-Karte an den DMX-Eingang des MP-2 anschliel3en.

2. Schalten Sie den Computer und den MP-2 ein. Starten Sie das Software
Uploader-Programm.

3. Konfigurieren Sie die Hardware und kopieren Sie die Software des MP-2
in das entsprechende Verzeichnis des Computers. Gehen Sie wie bei
normaler Geréate-Software vor. (Naheres finden Sie in der Online-Hilfe
des Software Uploaders.)

MP-2 Hilfsfunktionen 17



4. Klicken Sie auf Update Fixture or Device. Wahlen Sie im Menu den MP-2
und die gewunschte Software. Klicken Sie, abhangig von der
verwendeten Datenverbindung, auf Update via RS232 oder Update via
DMX link (4064).

™ Select Update File E3
Help
C:\PROGRAM FILES\MARTIN PROFESSIONAL\MARTIN SOFTWARE UPLOADER: 4.0\MU3Files\MP | __ |

Martin MP2

Use R5232 connection from PC to MP-2 for MP-2 fimware updates.
If the MP2 iz updated wia 4064 card or another MP-2 make sure to use BOOT mode

upload only.,
~||Ver 1.0 2000-09-18

- Production release.

e e A el ) Update via 5232 UpdsteMP2 || | Close

5. Wahlen Sie im Hauptmenu des MP-2 den Punkt MP-2 Utilities. W&hlen
Sie Update MP-2 Firmware und anschlieBend, abhangig von der
verwendeten Datenverbindung, Update via RS232 oder Update via DMX-
In. Warten Sie funf Sekunden und klicken Sie Update Device. Der
Ubertragungsprozess dauert einige Minuten.

Help
Switch the device into update mode - then click the Update Device button.

2. MP-2Ver 1.00 |

- For more help - see online help.

E*a Update Device

AKTUALISIEREN MIT HILFE EINES WEITEREN MP-2

1. Speichern Sie die neueste Software auf einer Speicherkarte (Siehe
~Aktualisieren der Speicherkarte®, Seite 9).

18 MP-2 Hilfsfunktionen



Im Folgenden wird das Gerat mit der aktualisierten Speicherkarte als MP-
2(a), das zu aktualisierende Geréat als MP-2(b) bezeichnet.

. Verbinden Sie den DMX-Ausgang des MP-2(a) mit dem DMX-Eingang
des MP-2(b).

. Wéhlen Sie am MP-2(a) den Mentpunkt Read Memory Card im
Hauptmeni. Wahlen Sie die Software des MP-2.

. Wahlen Sie Update Software. Driicken Sie Yes zur Bestatigung. Wahlen
Sie Update in BOOT mode.

. Wahlen Sie am MP-2(b) den MenlUpunkt MP-2 Utilities im Hauptmen.
Wahlen Sie Update MP-2 Firmware, dann Update via DMX-In. Warten
Sie funf Sekunden.

. Druicken Sie am MP-2(a) Ok, um die Ubertragung zu starten.

KONTRASTEINSTELLUNG

Der Kontrast der Anzeige kann eingestellt werden. Wéahlen Sie im
Hauptmend den Punkt MP-2 Utilities und dann Display Contrast. Um den
Kontrast zu verringern, dricken Sie [-]. Zum Erhohen des Kontrasts
driicken Sie [~].

MP-2 Hilfsfunktionen 19



DMX HILFSFUNKTIONEN 7

20

DMX EINGANGSMONITOR

Der DMX Eingangsmonitor zeigt die Werte der Kandle 1 — 512, den
Startcode (Id), die Gesamtzahl der empfangenen Kanale (Ch) und die
Wiederholrate pro Sekunde (Re). Sie konnen bis zu sechszehn
Momentaufnahmen, ,Snapshots* genannt, speichern.

EINLESEN UND SPEICHERN VON DMX DATEN

Schlieen Sie den MP-2 wie im Kapitel ,DMX IN“ auf Seite 7
beschrieben, an.

Wahlen Sie im Hauptmenu DMX Utilities. Wéahlen Sie DMX Input
Monitor.

Senden Sie die gewiinschte Einstellung vom Lichtsteuerpult oder einem
anderen sendenden Geréat um die Daten zu lesen und/oder zu speichern.
Die DMX Kanéle werden in der oberen Zeile angezeigt. Blattern Sie mit
[<] und [-] durch die Kanéle. Die Taste [left-end] springt zu den
Kanéalen 1-4, [right-end] zu den Kandalen 509-512.

In der zweiten Zeile wird der Wert des Kanals angezeigt.

Der Startcode (Id), der hochste empfangene Kanal (Ch) und die
Wiederholrate (Re) werden in der dritten Zeile dargestellt.

Dricken Sie Snapshot, um das Untermeni Record Snapshot aufzurufen.
Blattern Sie mit [t1] und [{] durch die Snapshots 1-16. Driicken Sie [-]
neben dem gewlnschten Snapshot, um die gerade empfangenen DMX-
Werte zu speichern.

DMX Hilfsfunktionen



DMX AUSGANGSEDITOR

Der DMX Ausgangseditor dient zum Senden, Anzeigen und Andern von

DMX Momentaufnahmen.

DMX SNAPSHOTS SENDEN, ANZEIGEN UND ANDERN

. Schlie3en Sie den MP-2 wie eine Steuerung an die Datenkette an. Siehe
,DMX OUT* auf Seite 7.

. Wahlen Sie im Hauptmeni DMX Utilities. Wéahlen Sie DMX Output
Editor.

. Waéhlen Sie Snapshot. Wéahlen Sie Restore Snapshot. Blattern Sie mit [1]
und [I] durch die Momentaufnahmen. Driicken Sie [-] neben den
gewinschten Snapshot, um ihn anzuzeigen und zu senden.

. Jeweils vier DMX Kanale werden in der oberen Zeile angezeigt, ihre
Werte in der zweiten Zeile. Blattern Sie mit [ -] und [-] durch die Kanéle.
Die Taste [left-end] springt zu den Kanalen 1-4, [right-end] zu den
Kanalen 509-512.

. Um einen Wert zu &andern, blattern Sie durch die Kanale bis der
gewlnschte Kanal links steht. Stellen Sie den DMX Wert mit den Tasten
[tTund[t] ein.

. Die Anderungen werden gespeichert, indem Sie Snapshot und dann
Record Snapshot wahlen. Blattern Sie zum gewtinschten Snapshot und
speichern Sie ihn mit [-].

DMX Hilfsfunktionen
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Abmessungen und Gewicht

Netzspannung und Leistungsaufnahme

N\ o T= U a1 1T 90 — 250V, 50/60 Hz

Leistungsaufnahme .......... 30 mA, 1,5W bei 110 V, 20 mA, 1,6 W bei 230 V
Konstruktion

GERNAUSE ..o Aluminiumblech

Oberflache der Frontplatte ............ccccceeeiiiiiiiiiennnns weil3 eloxiertes Aluminium
Anschllisse

StrOMVErSOrgUNG ...ccovevvvviiieeeeeeeeeeeeiineeeeeeeeeennns 3-pol. IEC Kaltgeratestecker

DAY D = [ g To F= U g T RSP 3-pol. XLR Stecker

1Y D QAN U o - U g T 3-pol. XLR Buchse

RS-23 9-pol. DSUB Buchse

MIDI (nicht verwendet) .........cceeeiiiieiiiiiciie e 5-pol. DIN-Buchse
Speicherkarte

KAPAZITAL ... 8 MB

Y 01211010 3 o R TPPTPIPPTPIN 3,3V

22 Spezifikationen
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