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Copyright

Copyright © 1999 de esta compariia. Todos los derechos reservados. Esta
publicacién no podra ser reproducida, transmitida, transcrita, almacenada
en un sistema de recuperacion o traducida a ningun idioma o lenguaje de
ordenador de manera alguna, ni por medio alguno, electrénico, mecanico,
magnético, Optico, quimico o manual, sin previo consentimiento escrito
esta compafiia.

Renuncia

Esta compafiia no representa ni garantiza, ni expresa ni implicitamente el
contenido de esto, y rechaza especificamente cualquier garantia,
posibilidad de comercializacion o aptitud para cualquier propdsito
particular. Mas aln, esta compafiia se reserva el derecho de revisar de
vez en cuando esta publicacion y de efectuar en su contenido las
modificaciones oportunas sin obligacion alguna por parte de esta
compafiia de notificar dicha revision o cambios a nadie.

Marcas y nombres de productos son marcas comerciales y marcas comerciales registradas
de sus respectivas compairiias.

IMPORTANTES INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

1. Lea detenidamente estas instrucciones. Guardelas para futuras
consultas.

2. Sigatodas las advertencias e instrucciones sefialadas en el producto.

3. Desenchufe este equipo de la toma de corriente antes de proceder a
su limpieza. No utilice detergentes liquidos o aerosoles. Utilice un
pafio humedo para limpiarlo.

4. No utilice este producto cerca del agua.

5. No coloque este producto en una plataforma o mesa inestables. El
producto podria caerse, sufriendo dafios serios.

6. Las ranuras en la carcasa y la parte inferior sirven para la ventilacion;
no deberdan ser bloqueadas o cubiertas para asegurar un
funcionamiento seguro y para protegerlo de un posible
sobrecalentamiento. Las ranuras no deberdn ser bloqueadas
apoyando el equipo encima de una cama, un sofa, una alfombra u
otras superficies de similares caracteristicas. Este producto no
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11.

12.

debiera ser colocado cerca o sobre ningln radiador o registro de
calor, o en una instalacién empotrada salvo que esté provista de la
ventilacion adecuada.

Este producto debiera funcionar con el tipo de energia indicada en la
etiqueta. Si no esta seguro del tipo de energia disponible, consulte
con su proveedor o compania eléctrica local.

No permita que algo esté apoyado sobre el cable eléctrico. Evite
colocar el equipo en lugar de transito donde alguien pudiera tropezar
con el cable.

Si se utiliza algun cable extensivo con este producto, aseglrese de
gue el computo total de amperios del equipo enchufado en el cable
extensivo no supere el computo de amperios permitido por el cable de
extension en condiciones normales de funcionamiento. Asimismo,
asegurese de que el total de amperios de todos los productos
enchufados en la toma de la pared no superen el total permitido por el
fusible.

No fuerce ningun objeto de ningln tipo al interior de este producto a
través de las ranuras de la cabina, porque podrian tocar puntos de
voltaje peligroso o cortar partes que podrian causar fuego o shock
eléctrico. Nunca vierta liquido alguno sobre el producto.

No intente arreglar este producto Ud. mismo, ya que al abrir o retirar
las tapas podria quedar expuesto a voltajes peligrosos u otros
peligros. PGngase en contacto con personal cualificado para cualquier
tipo de revision o reparacion.

Desenchufe este producto de la toma de salida en la pared y péngase

en contacto con personal cualificado para solicitar sus servicios bajo

las siguientes circunstancias:

a. Cuando el cable o enchufe estan dafiados o deshilachados

b. En caso de que algun liquido haya sido vertido en el interior del
producto

c. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia o al agua

d. Si el producto no funciona adecuadamente a pesar de seguir las
instrucciones. Ajuste Unicamente aquellos controles que estén
cubiertos por las instrucciones de uso, ya que un ajuste
inadecuado de otros controles podria causar dafios que a
menudo podrian requerir un laborioso trabajo por parte de un
técnico cualificado para poder volver el producto a su estado y
funcionamiento normales.



e. Sise ha caido el producto o la cabina ha sufrido dafios
f. Si el producto muestra un cambio considerable en su
funcionamiento, indicando la necesidad de una revision.

13. Utilice anicamente el enchufe que sea del mismo tipo que el enchufe
original incluido con el escaner.
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Capitulo 1. Introduccioén

1.1 Caracteristicas

i Felicidades por haber comprado el Escéaner de filme ScanWit ! El
Escaner de filme ScanWit es la solucion rentable 6ptima para reproducir
flmes. Su alta capacidad mejorara sin duda alguna y de manera
significativa la calidad de su tarea de reproduccion. Sus caracteristicas
Unicas son las siguientes:

Reproduccion de alta velocidad

Con una capacidad de reproduccion de cada cuadro de filme en 40
segundos, el ScanWit le permite ahorrar tiempo y trabajar con toda
fexibilidad durante sus tareas de reproduccion.

Alta Resolucién Optica y Definicion de colores

Al mismo tiempo que le ofrece una reproduccion de alta velocidad
sorprendente, el escaner de filme ScanWit mantiene una alta
resolucién Optica con 2700ppp. Por ello, los detalles mas diminutos
del filme se capturan con precision. El ScanWit puede diferenciar
4096 graduaciones de cada color para reproducir con fidelidad los
detalles del filme.

Tecnologia de Autoposicionamiento y de Foco

Con esta tecnologia, Ud. ya no tendrda que ajustar el foco
manualmente para obtener una imagen nitida y clara. El ScanWit lo
hara automaticamente.

Disefio Optico de Reflexion zero

La mayoria de los escaners de filmes utilizan mecanismos de multi-
reflexion para realizar la reproduccién, pero su ScanWit aplica una
tecnologia punta con su disefio Optico de reflexion zero que deja
pasar la luz directamente hasta el CCD de color tri-linear sin ninguna
reflexion de tipo espejo. Esta caracteristica garantiza que no se
produzca una distorsion geométrica en la imagen reproducida.

Mecanismo de carga automatica y botén Reproducir para
facilitar la reproduccion

El ScanWit tiene un mecanismo de carga automatica que le permite
cargar y previsualizar rdpida y comodamente los filmes. Tan s6lo con
un clic, puede previsualizar filmes al mismo tiempo sin tener que
introducir separadamente cada uno de ellos en la maquina. El botdn
Reproducir simplifica los procedimientos : cuando se aprieta el botdn
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Reproducir, el ScanWit se activa y se previsualiza el filme pre-
cargado automaticamente.

Controlador inteligente y facil

MiraPhoto es el controlador de su Escaner de filme ScanWit. El
disefio de su interfaz, f4cil e instintivo, le permite realizar rdpidamente
su tarea de reproduccion. Tiene también la posibilidad de ajustar los
parametros con mayor eficacia. Las funciones potentes pueden
ayudarle a optimizar la imagen reproducida para respetar su objetivo
especifico.

1.2 Presentacion del material

Por favor, consulte la ilustracion a continuacion para acostumbrarse a
cada componente del Escaner de filme ScanWit :

Panel Frontal

Indicador LED ESTADO ; Indicador LED READY
/ H
STATUS  peapy
—
]
Ranura de
insercioén del
soporte
— ]
EJECT SCAN
i Interruptor de
Boton EYECTAR alimentacion

Botén de RE-PRODUCCION ©léctrica
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Indicadores LED
ESTADO (STATUS): Este indicador LED sirve para indicar el estado
del escéner de filme o mensajes de error cuando se produzcan
errores en el escaner.
READY (READY): Cuando se conecte el escaner de filme y cuando
esté listo para reproducir, este indicador LED quedard encendido,
indicando que Ud. puede empezar a reproducir.

Ranura de insercion del soporte
Puede introducir el soporte de filme/diapositiva por la ranura. Cuando
se introduzca en el soporte, el mecanismo interno al escaner de filme
realizara automaticamente la operacion de insercion del soporte.

Interruptor de alimentacion eléctrica
Puede conectar y desconectar el escaner de filme al apretar este
interruptor.

Boton EYECTAR (EJECT)
Apriete este botdn para eyectar el soporte de filme/diapositiva.

Botén REPRODUCIR (SCAN)
Apriete este boton para empezar directamente la tarea de
reproduccién sin tener que adquirir el controlador manualmente.
Después de haber introducido el filme/la diapositiva y empujado el
boton REPRODUCIR, el controlador MiraPhoto aparece y empieza la
previsualizacion automética del filme/de la diapositiva.
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Panel trasero

—
O O 0O ©°
O O O
O O O O
O O O
Aperturas de o Ooo o
ilacié o o
Ventilacién O 00O 0 Enchufe cable
O o O 1 0
»© O O O
O O o
o 0o O ©
ID
(=]
(| Selector
= SCsI D
(o] O O o
L SESIIN SA@SI OUT
Conexion de entrada SCSI Conexion de salida SCSI

Aperturas de Ventilacion
Estas aperturas sirven para la ventilacion del calor interno al escaner
de filme. No las bloquee cuando use el escaner de filme.

Selector SCSI 1D
Gracias al selector SCSI ID, Ud. puede seleccionar el SCSI ID de su
escaner de filme. Consulte el Capitulo 5 para mayor informacion
sobre la manera en la que puede determinar el nimero SCSI ID de su
escaner de filme.

Enchufe del cable
Conecte el cable aqui. Cuando use el escaner de filme, procure que
el cable esté correctamente conectado al enchufe.

Conexion de entrada SCSI
Esta es una conexion SCSI tipo 25-pin. Usela para conectarse a su
sistema anfitrién con el cable SCSI suministrado.
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Conexion de salida SCSI
Esta es una conexion SCSI tipo 25-pin. Usela para conectar otros
aparatos del escaner de filme.

Nota: cuando conecte el Escaner de filme ScanWit, procure dejar
espacio como se ilustra en la figura para que el soporte de
filme/diapositiva pueda salir y entrar en el escaner de filme sin
quedar bloqueado por un objeto.

ey

OOO

300mm
200mm
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1.3 Introduccioén al Software

MiraPhoto es el controlador de su escaner. Es compatible TWAIN y
su disefio hace que sea de uso facil. Con su interfaz de iconos para el
usuario y su concepcion de flujo de tareas totalmente légico, puede
realizar una tarea de reproduccién completa y satisfactoria tan solo
con unos clics del ratén. Gracias a MiraPhoto, Ud. puede :

Previsualizar, reproducir e importar la imagen reproducida a su
software de edicion de imagenes.

Ajustar la calidad de la imagen incluso antes de empezar realmente la
edicion de la imagen en su software de edicion de imagenes.

Utilizar la funcion de reproducién mudltiple para obtener hasta 6
Previsualizaciones o imagenes reproducidas en una sola sesion de
reproduccion.

Anadir efectos especiales a la imagen reproducida aplicando
funciones especiales como son Invertir y Espejo.

Usar el Genio de color para ajustar facil y rapidamente el color de la
imagen reproducida.
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Capitulo 2. Instalacién

Por favor, siga las etapas descritas a continuacion para instalar su
Escaner de filme ScanWit :

Etapa 1: Instalacion de la tarjeta de interfaz SCSI

Apague su ordenador y desconéctelo de la alimentacion eléctrica.
Abra la tapa del ordenador y ubique la ranura PCI. Elija una ranura
vacia y saquela de su fijacion. Introduzca la tarjeta de interfaz SCSI
en la ranura PCI y fijela apretando el tornillo. Cierre la tapa del
ordenador.

Etapa 2: Conexion del escaner a su ordenador

Conecte una extremidad del cable SCSI a la tarjeta de interfaz SCSI y
la otra a la conexion “Entrada SCSI” en la parte trasera del escaner.
Seleccione la SCSI ID apropiada con los botones del selector SCSI
ID. Conecte el cable al escaner y a la alimentacion eléctrica.

e @

\ Alimentacién

eléctrica
Ordenador

Conexion panel trasero
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Etapa 3: Prueba del escaner

Encienda el escaner con el interruptor en la parte frontal del escaner.
Es posible que el escaner empiece a realizar una autocomprobacion y
gue los indicadores LED parpadeen durante algunos segundos.
Espere hasta que el escaner haya terminado su autocomprobacion
(es decir cuando los indicadores LED dejen de parpadear). Ahora Ud.
puede instalar el software para su nuevo escaner.

Etapa 4: Instalacién del software del controlador del Escaner

Encienda nuevamente su ordenador.

Instalacion del controlador del escaner y otras aplicaciones

1. Cuando haya arrancado su ordenador, aparecera en su pantalla el
mensaje de “Nuevo hardware encontrado”, y a continuacion
aparecera una ventana del "Asistente para actualizar el controlador
de dispositivos". Haga click sobre “Cancelar” para cerrar la ventana.

2. Introduzca el Disco CD-ROM 1 de software para el escaner en la
unidad CD-ROM. El men( de instalacion del software aparecera
automaticamente en la pantalla después de algunos segundos.

3. En el caso de que no aparezca el menu de instalacion del software,
proceda de la siguiente manera :

(1) Hacer un doble-clic en el icono "Mi PC" de su escritorio.

(2) En la ventana “Mi PC”, hacer un doble clic en el icono de la unidad
CD-ROM.

4. MiraPhoto es el programa instalador de su escaner. Seleccione
"MiraPhoto" y luego siga las instrucciones en la pantalla para realizar
la instalacion. Posteriormente puede decidir instalar otros programas
de aplicaciéon. Durante la instalacion, siga las instrucciones de cada
instalador de software.

5. Cuando haya terminado la instalacion, reinicie el ordenador. El
sistema detectara automaticamante su escaner.
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Capitulo 3. Realizar su primera reproduccion

Siga las etapas indicadas a continuacion para realizar su primera
reproduccioén con el Escaner de filme ScanWit :

Etapa 1. Prueba del escaner

Encienda su escaner de filme y luego su ordenador. Espere hasta
gue su escaner haya terminado su autocomprobacion. Puede conocer
el estado del escaner de filme gracias a los indicadores LED. Cuando
el LED READY deje de parpadear, el escaner de filme esta listo para
hacer la reproduccion. En el caso de que continuara parpadeando el
indicador LED READY, consulte el Capitulo 6 para verificar la lista de
mensajes LED.

Etapa 2. Coloque el original en el soporte

Coloque el filme en el soporte. Dos tipos de soportes de filmes estan
suministrados con su escaner de filme. Puede elegir el apropiado que
corresponda con su tipo de filme :

Nota : Cuando coloque el filme/la diapositiva en el soporte,
procure que no esté cubierto de polvo. Ademas puede ser util
verificar que el filme/la diapositiva estén correctamente limpios.

En el caso de que quiera reproducir un filme :
Puede utilizar el soporte de filme (el que tiene 6 cuadros
rectangulares y la marca FILM) para colocar su filme.

| — —
—

e T I I

Soporte de filme
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Agarre el tirador en la tapa para abrir.

Coloque el filme en el soporte con la cara emulsionada hacia arriba.

Cierre la tapa y ponga la marca “PUSH CLOSE” en el centro de la
misma. Cuando esté bien fijado, oira un clic.

10
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Introduzca el soporte de filme en la ranura de insercion.

Cuando quiera reproducir diapositivas :
Puede utilizar el soporte de diapositivas (el que tiene 4 cuadros
rectangulares y la marca SLIDE) para colocar su diapositiva.

il m&\\\\\\\\\\\\\\\&\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\-.
N \\\\\\m\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Soporte de diapositiva

Agarre el tirador en la tapa para abirir.

11
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Coloque la diapositiva en el soporte con la cara emulsionada hacia
arriba. Cuando coloque la diapositiva en el cuadro, introduzca el
rincén inferior de la izquierda de la diapositiva en el tope de plastico y
luego pulse la diapositiva en el cuadro hasta que quede firmemente
fijada. Puede colocar hasta 4 diapositivas en el soporte.

f= \
T

SENNNNNNNNY

Cierre la tapa y ponga la marca “PUSH CLOSE” en el centro de la
misma. Cuando esté bien colocado, oira un clic.

Introduzca el soporte de diapositivas en la ranura de insercion.

12
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Etapa 3. Reproducir

(1)
(2)

()

Ahora puede pulsar el boton REPRODUCIR (SCAN) para activar la
previsualizacion automética o abrir manualmente un software de
edicibn de imagen para activar MiraPhoto y realizar la
Previsualizacion:

Para utilizar el boton REPRODUCIR (SCAN):

Pulse el boton REPRODUCIR (SCAN) en el panel frontal del escaner
de filme. Aparecera un cuadro de didlogo en la pantalla pidiéndole que
elija el software de edicion de imagen que quiera utilizar. Elija la
aplicacion que quiere utilizar y luego haga clic en OK.

Nota : si dispone solamente de un software de edicion de imagen
en su ordenador, no aparecera este cuadro de didlogo.

Se activard la aplicacion escogida. MiraPhoto empezarda la
previsualizacion del original.

Para realizar una previsualizacion manual :

Abra su software de aplicacion de edicién de imagen.

En el mend “Archivo”, elija “Escéner’, “Seleccionar fuente” o
“Seleccionar fuente TWAIN_ 32" para seleccionar MiraPhoto como
fuente de imagen TWAIN. (Depende de la aplicacion que use)

Elija “Reproducir’, “Adquirir’ o “Fuente TWAIN_32" (ello también
depende de la aplicacion que use), MiraPhoto aparecerd en la
pantalla. Haga clic en “Previsualizacion” para previsualizar el original.

En funcion del original que quiera reproducir, elija el tipo de imagen
apropiado en la lista desplegable “Tipo de Imagen” de MiraPhoto.
Especifigue una resolucion de reproducciéon en la lista desplegable
“Resolucion”. Haga clic en "Reproducir" para empezar a reproducir el
original.

Etapa 4. Edicion

Una vez que haya terminado el proceso de reproduccion, MiraPhoto
importa las imagenes a su software de edicion de imagen. Ahora
puede cerrar MiraPhoto y empezar la edicion o guardar la imagen.

13
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Capitulo 4. Utilizacion de MiraPhoto

Puede tener acceso a MiraPhoto gracias a sus aplicaciones de edicion de
imagen. Cuando haga clic en “Adquirir’ o en “Reproducir’ en su
aplicacion, la pantalla principal de MiraPhoto aparece :

Botones

Barra Menu Zona de ufieras con imagen ;
herramientas

Cuadros Combo

Zona de

Zona de ,;
eleccion - Maco 1 2 3 4 5 6
de Filme

Botones de Control Area de Boton de
Previsualizacion Informacién sobre
lag tareas

En las partes a continuacion, el presente capitulo describe MiraPhoto con
mas detalles.
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Archivo  Ajustes  Awuda

Submenu Archivo

Espanol

En la Barra menud, puede Ud. elegir entre tres
opciones. Cada opcion del mend presenta a su
vez distintas posibilidades en su submenu:

GamEr ennkguiacan
Eiandar coafig it
Gbarnd bt configareciin com

Ratet ponfiguiatiin
Amngrsfdar configuracin

MiraPhoto puede grabar los ajustes que aplica a
cada sesion de reproduccion en un archivo de
configuracion. Gracias a esta caracteristica, puede
especificar distintos parametros para cada tarea

individual de reproduccion en un archivo de
configuracion. Luego puede cargar el archivo de
configuracion cuando quiera aplicar estos
parametros. Por ejemplo, puede guardar los
ajustes aplicados a la reproduccion de filmes de
arte en un archivo de configuracion llamado “Arte”.
La préxima vez que quiera reproducir filmes de
arte, podra cargar el archivo de configuracion
“Arte” y MiraPhoto aplicara los ajustes grabados
en el mismo.

Cargar configuracion...

Para cargar el archivo de configuracion que ha creado. Cuando se
carga el archivo de configuracion con éxito, MiraPhoto aplica
automaticamente los parametros grabados el archivo de
configuracion.

Guardar configuracion...
Para guardar los ajustes actuales de MiraPhoto en el archivo de
configuracion.

Guardar configuracion como...

Para guardar los ajustes actuales de MiraPhoto en un nuevo archivo
de configuracién. Por lo general, esta es la manera de crear un
nuevo archivo de configuracion. Puede indicar un nombre de archivo
distinto para cada archivo de configuracion.

Reset configuracion
Cuando escoja esta opcién, los ajustes aportados en MiraPhoto
volveran a su valor por defecto.
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Autoguardar configuracion
Cuando escoja esta opcion, sus ajustes se guardan automaticamente
en un archivo de configuracion cuando salga de MiraPhoto.

Submenu Ajustes

Tanm i du ook coiin

B HE Mol Ud. tiene la posibilidad de ajustar varios
AL ML : parametros generales de reproduccién gracias a
Prdvraiuh i)t aumamisd este Submenﬂ.

Tamarfo de reproduccion...
Cuando elija esta opcioén, aparece el siguiente cuadro de didlogo :

= En este cuadro de didlogo, puede definir el
newenae [ =] ~ . -
tamafio de la zona que reproducir. Primero,
| | elija el nimero de filme en el cuadro Namero
e de y luego indique el tamafio de la zona de
RS GE reproduccion. Haga clic en el cuadro
[0 1 (o | | mma| | T@MANo0

Puede escoger entre dos opciones : Area maxima y Personalizar. Si
opta por Area méxima, MiraPhoto reproducir4d la imagen en su
conjunto. Si escoge Personalizar, puede definir el tamafio indicando
la Anchura (méax.: 0.94 pulgadas) y la Altura (max.: 1.38 pulgadas)
en los cuadros de texto.

Después de haber definido el tamafio de reproduccion, haga clic en el
botdn OK para confirmar los ajustes y cierre el cuadro de dialogo.
Ahora Ud. tiene la posibilidad de hacer clic en el boton Cancelar para
cerrar el cuadro de didlogo sin guardar sus ajustes o puede hacer clic
en Aplicar para aplicar sus ajustes a la imagen sin cerrar el cuadro
de dialogo.

17



Espanol

Gama de monitor
Por lo general, un monitor no puede mostrar los colores de una
imagen en el mundo real. Para que el monitor se acerque en la
medida de lo posible a los colores, es posible que tenga que ajustar la
Gama de monitor.

El ajuste de la Gama de monitor permite acercarse mas a los colores
del original. Opte por esta opcién y aparecera el siguiente cuadro de
dialogo :

Wetla

F &g eieoto || ok | Ganosiar | apida |

En este cuadro de didlogo, puede ajustar el brillo en el medio tono
para representar con mayor precision los detalles en color de la
imagen original. Arrastre las barras de desplazamiento para ajustar
los valores gama de rojo, verde, azul y gris hasta que el monitor
muestre los colores originales con precision. Si opta por marcar la
casilla Sync, puede ajustar los cuatro valores gama simultdneamente
arrastrando cualquiera de las barras de desplazamiento.

Una vez que se haya realizado el ajuste, haga clic en el boton OK
para confirmar sus ajustes y cerrar el cuadro de didlogo; sino, haga
clic en Cancelar para cancelar sus ajustes y cerrar el cuadro de
dialogo. Para utilizar los valores por defecto, haga clic en Defecto y
MiraPhoto fijara el valor gama a 1.4.
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Tipo de filme
Cuando elija esta opcioén, aparece el siguiente cuadro de didlogo :

Cuando quiera reproducir un filme
negativo, escoja el tipo de filme en este
cuadro. MiraPhoto optimizara el resultado
de reproduccion para el tipo de filme que
haya seleccionado. Tiene también la
posibilidad de marcar la casila
Supresion automatica del marco para
gue MiraPhoto quite automaticamente el
marco.

En caso de desconocer el tipo de filme o si éste no aparece en la
lista, seleccione Genérico en la lista desplegable.

Una vez que haya realizado la seleccion, haga clic en OK para
confirmar o en Cancelar para abandonar.

Previsualizacién automatica
Si marca esta opcion, MiraPhoto realizara automaticamente la
operacion de Previsualizacion.

Submenu Ayuda

Indics: Consulte el submenu Ayuda cada vez que necesite
(A TIRE REXE SR b mas informaciones acerca de su escaner o de
Acercn e Mimphota .

MiraPhoto.

indice
Haga clic en indice para tener acceso al sistema de ayuda en linea
de MiraPhoto.

Informacion de escéaner...

Cuando seleccione esta opcion, aparece un cuadro de didlogo con la
informacion sobre el escaner y el controlador. La informacion,
especialmente la relativa al controlador, sera util cuando tenga que
llamar a un técnico o para actualizar el controlador de escaner
MiraPhoto.

Acerca de MiraPhoto...
Seleccione esta opcidn para visualizar la informacién sobre los
derechos de autor de MiraPhoto. Haga clic en la imagen para cerrarla.
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La Zona de Uferas con imagen muestra las imagenes de cada
reproduccion previsualizada. Haga clic en la imagen en ufiera y aparecera
la misma en la Zona de Previsualizacion. Puede elegir la imagen que
quiera reproducir al hacer clic en el punto rojo en la parte superior en la
derecha de la ufiera. Cuando el punto es verde, la imagen queda
seleccionada.

Zona de ufieras con imagen

Cuadros Combo

En los cuadros Combo se encuentran las siguientes opciones :

Essmmmmm | Cuadro Tipo de Imagen

El cuadro Tipo de Imagen se utiliza para
seleccionar un tipo particular de datos para la
reproduccién. Tiene que seleccionar el tipo de
imagen apropiado en funcion de su original (que
hay que reproducir) y del uso que quiera hacer de
la imagen reproducida.

Por ejemplo, si reproduce un filme de color, escoja Filme de Color. Si se
trata de un filme en blanco y negro, escoja Filme BN en vez de Filme de
Color para guardar el tamafio de archivo. Si se trata de reproducir
diapositivas, puede elegir entre Diapositiva de Color o Diapositiva BN.

Tiene ademas la posibilidad de escoger Color BRUTO (para originales de
color) o BN BRUTO (para originales en blanco y negro) para que
MiraPhoto salte el proceso de realce de color y transfiera Unicamente los
datos brutos de la imagen reproducida a la aplicacion.
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Cuadro de Resolucién

La resolucion sirve para decidir el nivel de precision
con el que el escéner captura la imagen original.

Cuando se reproduzca el original y se transforme
en una imagen numerizada, el escaner captura y
graba la imagen bajo la forma de pixeles. Cuantos
mas pixeles se utilizan para grabar una imagen,
mas detalles de la imagen se pueden representar.

La resolucién se mide habitualmente en ppp (punto por pulgada). Si
tiene la intencion de reproducir una imagen con una resolucion mas
alta, el escaner grabara la imagen con un nimero mayor de pixeles y
por lo tanto mejorara la calidad de la imagen reproducida.

Sin embargo, una desventaja cuando se apliquen resoluciones mas
altas es la cantidad de memoria necesaria para archivar estas
imagenes. Ademas, cuando la resolucién es superior a cierto valor, el
tamafio del archivo de la imagen reproducida sera también superior
pero sin mejora de la calidad de la imagen. Por ello, se recomienda
seleccionar una resolucion que corresponda al objetivo de su tarea de
reproduccion.

Puede seleccionar la resolucién (de 200ppp a 2700ppp) en el cuadro
Resoluciéon u optar por Personalizar... para personalizar la
resolucion. El siguiente cuadro de dialogo aparecera :

ErE : Puede ajustar la resolucion del
- Resckitién {opsl - eje X (horizontal) e Y (vertical)

a0 =0 570 separadamente tirando las
o ]l A barras de desplazamiento en
et i e el cuadro de didlogo. Sin
s N embargo, ésto puede provocar

gue tenga una resolucién en el
eje X distinta de la del eje Y.
Sy ok | I3=1==l=r'| pult I De esta manera, la forma de
la imagen original quedara
alterada. Para evitarlo, puede
marcar la casilla Sync para ajustar las resoluciones de los ejes X e Y
al mismo tiempo, lo cual permite conservar las proporciones de la
imagen original.

Una vez que haya obtenido el efecto deseado, haga clic en OK para
confirmar los ajustes y cerrar el cuadro de didlogo. Si no le satisfacen
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los ajustes, haga clic en Cancelar para anularlos y cerrar el cuadro de
dialogo.

Cuadro Modo de escaneo

El cuadro Modo de escaneo le ofrece tres
posibilidades para la reproduccién :

Alta velocidad

Puede aumentar la velocidad de reproducciéon de su escaner con el
modo Alta velocidad. Sin embargo, este modo podria deteriorar la
calidad de la imagen.

Alta calidad 24
Este es el modo recomendado si su software de aplicacion sdlo
acepta un procesamiento de color de hasta 24-bits. Con el modo Alta
calidad 24, el escéner recibe 24 bits de informacién por pixel durante
la reproduccion.

Alta calidad 36

Con este modo, el escaner recibird 36 bits de informacién por pixel
durante la reproduccion. Con el modo Alta calidad 36, la imagen que
reproduce sera de calidad superior. Sin embargo, su escaner
necesitara mas tiempo para procesar los datos de la imagen.
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Zona de Seleccién de Filme

Para seleccionar la imagen que quiere

reproducir, puede utilizar, ademas de

A\ Marco [(1(2 /34|56 ~ :
P SN W o o la Zona de Ufieras con imagen, la
Zona de Seleccion de Filme.

Marco Actual
Haga clic para seleccionar el marco actual para la reproduccion.

Marco

Puede hacer clic en el nimero correspondiente al cuadro que quiere
reproducir. Puede elegir varios cuadros y el escaner de filme
reproducird todas las imagenes seleccionadas. MiraPhoto indicara en
verde el/los cuadro(s) seleccionado(s).

Todo
Clique en Todos para seleccionar todas las imagenes en la Zona de
Uferas con Imagen para la reproduccion.

Botones de Control

Los Botones de Control sirven para
controlar las acciones durante la sesion
de reproduccioén :

Boton Expulsar
Haga clic en este boton para eyectar el soporte de
filme/diapositiva del escaner de filme.

Boton Zoom
Haga clic en este botdn para hacer un zoom de la imagen.

Boton Previsualizar

Haga clic en este boton para empezar la previsualizacién de la
imagen. La previsualizacion se realiza en color o es
monocroma en funcion de los parametros indicados en el
cuadro Tipo de imagen.

m Botdn Escaneo (Reproducir)

Haga clic en este boton para empezar la reproduccién de la
imagen.
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Botoén Salir

Botones herramientas

Espanol

Haga clic en este botdn para salir de MiraPhoto.

Los Botones herramientas le ofrecen todo un abanico de herramientas y
de opciones de efecto para optimizar la calidad de la reproduccion.

Tipo de filme :

==
R3F & LLTRM, EI k-

G YR

WA O e |
SEF A HE 4002

iaF i, PN S0 5 A |
F1il _:J

Botdn Tipo de filme
Cuando haga clic en este boton, aparece el cuadro de dialogo

Cuando quiera reproducir un filme
negativo, seleccione el tipo de filme aqui.
MiraPhoto optimizara la imagen de
reproduccién  para el Tipo de filme
seleccionado. También tiene la
posibiidad de marcar la casila
Supresion automatica del marco para
gue MiraPhoto quite automaticamente el
marco.

Si desconoce el tipo de filme o si su tipo de filme no aparece en la
lista, seleccione Genérico(Generic) en la lista desplegable.

Una vez que haya realizado la seleccion, haga clic en OK para
confirmar o en Cancelar para abandonar.

Boton Girar
Puede utilizar este botén para girar e invertir las imagenes de
previsualizacion cuando sea necesario.

Previsualizacién original de las
imagenes

Imégenes después de haber utilizado el
boton Girar
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Botdon Rotar

Haga clic en este boton para dar una rotacion de 90 grados a la
imagen en el sentido de las agujas del reloj. Puede hacer clic
varias veces en este boton para dar a la imagen la orientacion
deseada.

Boton Espejo
Haga clic en este botdn para obtener un efecto de reflexion del
original como si la viera en un espejo:

Imagen Original Imagen con el uso del bot6n
Espejo

Boton Marcar
Use esta herramienta para recortar solamente parte de la
imagen original.

Para marcar la imagen, tendra primero que seleccionar la zona
deseada desplazando y ajustando el rectangulo delimitado por
puntos en la Zona de Previsualizacion y luego haga clic en el
boton Marcar.

Imagen Original

Imagen marcada
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Haga clic en este botén para activar la Barra Herramientas
gue contiene los botones para las siguientes funciones :

Fa
ﬂ Botoén Invertir

Haga clic en este boton para obtener una imagen invertida
(negativo) :

rg Botdn de Herramientas de realce de Color

Imagen con el uso del

Imagen original >
boton Invertir
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Boton Brillo/Contraste

Zi Haga clic en este botdn para visualizar el cuadro de dialogo
Brillo/Contraste :

Puede ajustar el brilo y el contraste
generales de la imagen manual o
automaticamente gracias al cuadro de
dialogo. Para ajustar con mayor precision
el brilo y el contraste, use las

CLE ) herramientas Curvas y Nivel que se
: == describen a continuacion.
tomets ([0
= P lit]
N o O
Control de Brillo
Puede tirar en el tridngulo debajo de la barra
L L - para aumentar/disminuir el brillo general de la
= e imagen o hacer clic en el botdon Auto para que
MiraPhoto ajuste el brillo autométicamente.
Control de Contraste
Puede tirar en el triangulo debajo de la barra
Rz '_ , s | para aumentar/disminuir el contraste general de

la imagen o hacer clic en el botén Auto para
que MiraPhoto ajuste el contraste
automaticamente.

Cuando haya terminado los ajustes, haga clic en OK para confirmar
los ajustes y cerrar el cuadro de dialogo. Si no le satisfacen los
ajustes, puede hacer clic en Reset y los parametros volveran a los
valores por defecto o hacer clic en Cancelar para anular y cerrar el

cuadro de dialogo.
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ﬁJ Botdén Balance de Color

Haga clic en este botdn para visualizar el cuadro de dialogo del
balance de color :

En este cuadro de diadlogo, tiene la
posibilidad de cambiar la combinacion
de colores de una imagen para
destacar or reducir ciertos colores.

Se describen los componentes a
Lol =" T R L T Tl [T ContlnuaCIén

Car i
T (T
Wingenia W l-l_
Arrari = Al

e oee—

| o= r:srmar| Fank | At |

Canal
r Sorrtes & tadiotn  © luminar | Aqui es donde puede seleccionar el
canal especifico que ajustar.

2 Ll i Zona de Ajuste

[ [ - . -
- I Puede tirar en los triangulos o indicar

Magenla Vanle . .

[ s s s N T directamente el valor de ajuste (de 0 a

- - Al 100) en el cuadro.

F )

Para ajustar el balance de color, primero tiene que seleccionar el
canal que quiera ajustar y luego tirar en los triangulos debajo de las
tres barras de color. Ademas, tiene la posibilidad de indicar
directamente los valores deseados en los tres cuadros a la derecha
de las barras de color para ajustar el balance de color.

Por ejemplo, si el color de la zona més brillante del original le parece
azulado, puede eliminar este efecto al seleccionar primero lluminar
como canal y luego tirar en el triangulo debajo de la barra Cyan-Rojo
hacia la derecha; la alternativa es tirar en el triangulo debajo de la
barra Amarillo-Azul hacia la izquierda.

Una vez que haya obtenido el efecto deseado, haga clic en OK para
confirmar los ajustes y cerrar el cuadro de dialogo. Si no le satisfacen
los ajustes, puede hacer clic en Reset y los parametros volveran al
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valor por defecto de manera que podra restablecerlos, o puede hacer
clic en Cancelar para anular los ajustes y cerrar el cuadro de dialogo.

a] Boton Ajuste de Color

Haga clic en este boton y aparecera el cuadro de dialogo de
Ajuste de Color :

El Ajuste de Color es oftra
herramienta comoda para ajustar y
calibrar los colores en una imagen.
Esta funcién se aplica de manera muy
similar a la del Balance de Color, pero
ofrece otro método de control de las
propriedades de los colores de la
imagen.

I T e ey

La herramienta de Ajuste de Color ofrece tres opciones de
control : “Hue”, Saturacion y Luminosidad. Hue es una
caracteristica que permite distinguir un color de otro mientras
Saturacion sirve para fijar la intensidad de un color.
Luminosidad se usa para medir la cantidad de brillo en un
color. Cuanto méas luminoso es un color, mas brillo tiene.

Paleta de colores

La Paleta de colores le permite especificar el hue y
la saturacion del color que quiera usar. Desplace el
cursor del raton en la Paleta de colores y luego haga
clic. Se puede desplazar en la Paleta de colores para
seleccionar el hue del color que quiera usar. La
distancia en relacion con el centro de la paleta
determina el nivel de saturacion del color : cuanto
mas se aleja del centro de la Paleta de colores, mas
elevada sera la saturacion.
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Barra de luminosidad

Puede tirar en el triangulo debajo de la Barra de
luminosidad para ajustar la luminosidad del color
escogido. Para aumentar la luminosidad, tire el
triAngulo hacia la derecha. Sino, tirelo hacia la
izquierda para reducir la luminosidad.

Cuadros de Entrada

Mientras se desplaza en la Paleta de colores para
escoger el hue y la saturaciéon de color o cuando tire
en el triangulo debajo de la Barra de luminosidad
para especificar la luminosidad del color, la
informacion correspondiente aparecera también en
los Cuadros de Entrada. Tiene también la
posibilidad de indicar directamente los valores.

Cuando haya terminado los ajustes, haga clic en OK para
confirmarlos y cerrar el cuadro de diadlogo. Si no le satisfacen los
ajustes, puede hacer clic en Reset y los parametros volveran al valor
por defecto o puede hacer clic en Cancelar para anular los ajustes y
cerrar el cuadro de diélogo.
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ﬂ Botdén Curvas

La herramienta Curvas se utiliza para ajustar las propiedades
de brilo de los pixeles de medio tono en una imagen.
Aparecera el cuadro de didlogo siguiente cuando haga clic en
este botén :

: A continuacion se presentan cada uno de

4 s los componentes del cuadro de didlogo y

7 o se indica como utilizar las herramientas de
3 = Curvas para ajustar una imagen :

Cuadro de Canal de color
& Masine Use este cuadro para seleccionar el canal de color que
 Huj ajustar. De esta manera, Ud. podra ajustar la propiedad de
it curva de cada canal de color respectivamente.
LAz
Para intervenir simultdneamente en los tres canales de color,
elija el canal Maestro.

Mapa de colores
El eje X en el Mapa de colores representa el nivel
s de entrada de brillo de los pixeles en una imagen Y
o el eje y el nivel de salida de brillo de la imagen. Al
hacer clic y tirar la curva para cambiar su forma,
- puede ajustar la diferencia entre los niveles de
entrada y de salida de brillo de una imagen sin
modificar demasiado las zonas oscuras y claras.
Podemos hacer la comparacion de las siguientes
imagenes y de su Mapa de colores :
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P /
F o
. F
, b
! r
s L
; g
La imagen original y su Tire la curva hacia la Tire la curva hacia la
Mapa de colores. La curva izquierda y la zona de derecha y la zona de
es recta y diagonal. medio tono de la imagen medio tono de la
serd mas luminosa. imagen serd&  mas

oscura.

Tiene también la posibilidad de hacer clic en la curva para afiadir nuevos
puntos y cambiar aun mas su forma :

Haga clic para afiadir un nuevo
punto.

Entrai 174 Zona de Estado de Entrada/Salida
salids 80 Puede leer el valor preciso de entrada/salida aqui.

Cuando haya terminado los ajustes, haga clic en OK para aplicarlos o en
Reset para restablecer los parametros por defecto. Para abandonar y salir
del cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.
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l| Botoén Nivel

Al hacer clic en el Boton Nivel aparecera el cuadro de dialogo
Nivel :

El cuadro de dialogo Nivel incluye
varias herramientas Utiles que
puede utilizar para verificar la
informacion acerca del nivel de
color de la imagen y ajustar la
calidad de la misma. Cada
componente del cuadro de didlogo
y la manera en la que afectan la
imagen se explican a continuacion.

Use este cuadro para seleccionar el canal de color que ajustar.
De esta manera, Ud. puede ajustar la propiedad de histograma

Hiwal dis 15 = # Mjah
I Fup
I yeme
I Az
kel o ru- j 7 B J
N
[T T B
B Masat Cuadro de canal de color
‘" Raja
 arde .
de cada canal de color respectivamente.
e

Histograma

El Histograma representa el estado de los

pixeles oscuros y luminosos de una imagen. El

eje X esta dividido en 256 porciones iguales que
representan el nivel de brillo de 0 a 255. El eje Y
sirve para representar la cantidad de pixeles de
cada nivel de brillo. Podemos comparar las dos
imagenes siguientes y su histograma :
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- - r - — =

Las imagenes méas luminosas Las imagenes mas oscuras
tienen mas pixeles luminosos, tienen mas pixeles oscuros y
por ello las barras a la derecha por ello las barras de la
son mas altas que las de la izquierda son mas altas que las
izquierda. de la derecha.

Ademas, podemos examinar las dos imagenes siguientes :

— N

s - a3 iy i =

Imagen 1 Imagen 2

Observamos que en la Imagen 1, el contraste es mas fuerte entre la
parte mas luminosa y la parte mas oscura de la imagen; o sea que los
pixeles luminosos y oscuros ocupan una mayor porcion de todos los
pixeles de la imagen. Por lo tanto, en el histograma, hay mas barras
altas a la izquierda (parte mas oscura) y a la derecha (parte mas
luminosa) y las barras son relativamente mas bajas en el centro. Ello
implica que hay solamente pocos pixeles de medio tono en la imagen.

En la imagen 2, los pixeles en los objetos tienen mas niveles de brillo
y de oscuridad y la distribucion es méas uniforme que en la Imagen 1.
Por lo tanto, los pixeles mas luminosos, los de mediotono y los mas
oscuros se comparten uniformemente el total de pixeles de la imagen
y el histograma de la Imagen 2 parece mas fluido.
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Gracias a la informacion del histograma, podremos mas facilmente
ajustar una imagen con las herramientas del histograma. A
continuacion, vemos el Histograma en el que aparecen tres
pequenfios triangulos :

|5 et st |

e i P
Limite de Mediotono Limite de
sombra lluminacién

Si tira en los triangulos, puede ajustar con precision el brillo y el
contraste de una imagen. Por ejemplo, si tira en el triangulo Limite de
Sombra hacia la derecha, los pixeles con un nivel de brillo inferior al
Limite de Sombra pasaran a ser negros por lo cual la imagen
parecera mas oscura. Si tira en el triangulo Limite de lluminacion
hacia la izquierda, los pixeles con un nivel de brillo superior al Limite
de lluminacién pasaran a ser blancos y la imagen parecera mas clara.

El triangulo Medio Tono sirve para controlar el nivel de brillo de los
pixeles de medio tono. Si tira el triAngulo de medio tono hacia la
izquierda, aumenta el nivel de brillo de los pixeles de medio tono y
esta zona parece mas clara. Si tira el triAngulo hacia la derecha,
disminuye el nivel de brillo de los pixeles de medio tono y esta zona
parece mas oscura. A continuaciéon, vemos un ejemplo del uso de las
herramientas del histograma para resaltar la imagen y afadir mas
detalles :

Antes de los ajustes Desp_ués de los ajustes
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Cuadro Nivel de Entrada

El cuadro de Nivel de Entrada indica el valor del
Limite de Sombra, del Medio tono y del Limite
de Illuminacidon respectivamente. Tiene la
posibilidad de entrar directamente los valores
aqui.

eas T s T=

R e Cuadro Nivel de Salida
BesS====""_— Este cuadro sirve para aumentar el nivel de
salida del color de la imagen. Puede tirar en los
triAngulos debajo de la barra o entrar el valor

gue ajustar directamente.

Si fija el Nivel de Entrada a 20 para 230, puede representar un total de
210 (230 menos 20) niveles de color en la imagen. Si fija el Nivel de
Salida a 10 para 250, puede “aumentar” los 210 niveles originales de color
a 240 niveles (250 menos 10). Puede entonces enriquecer el color o
afiadir mas detalles a la imagen.

Tiene también la posibilidad de hacer clic en el boton Auto en el cuadro de
didlogo para que MiraPhoto ajuste automaticamente las propiedades del
histograma. Cuando haya terminado los ajustes, puede hacer clic en OK
para aplicarlos o en Reset para restablecer los valores por defecto. Para
abandonar y salir del cuadro de dialogo, haga clic en Cancelar.
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Boton Filtro

Esta funcidon le permite dar un aspecto mas nitido o
borroso a la imagen. En la lista, puede escoger entre : Sin
filtro, Nitido, Mas nitido, Borroso, Mas borroso y
Mascara sin nitidez.

Si quiere que el borde de la imagen sea mas nitido, o sea
gue haya un contraste mas fuerte en relacion con el
fondo, seleccione nitido o méas nitido. Si selecciona
Borroso o Més borroso el borde de la imagen parecera
borroso. Si quiere aumentar la nitidez de la imagen,
seleccione Mascara sin nitidez y aparecera un cuadro de
dialogo :

EESEITTE | En este cuadro de dialogo, puede ajustar

con precision la nitidez. Si arrastra la barra

twid [ & de desplazamiento hacia la izquierda, la

T

Wi imagen quedara mas borrosa y si la tira
hacia la derecha ser4 mas nitida. Tiene

[ o || tosi | o | también la  posibilidad de indicar

directamente el valor deseado en el cuadro
Cantidad para cambiar la nitidez.

Una vez que haya obtenido el efecto deseado, haga clic en OK para
confirmar los parametros y cerrar el cuadro de didlogo. Si no le
satisfacen los ajustes, haga clic en Cancelar para anularlos y cerrar
el cuadro de dialogo.

——

Sin filtro

h

Borroso Mas borroso
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Mas nitido

Nitido

Botdén Genio de color

El botén Genio de color ofrece dos herramientas rapidas y
comodas que le permitiran ajustar la calidad general de la
imagen reproducida :

Densidad automatica
si escoge esta opcién, MiraPhoto optimizara
automaticamente la densidad de la imagen.

Magia fotografica
R v v En el cuadro de didlogo de Magia
- : fotogréfica aparecen tres ufieras. Cada
una contiene opciones de mejora de la
imagen. Haga clic en una ufera para
seleccionarla y un cuadro rojo aparecera
alrededor de la ufiera seleccionada. Al
mismo tiempo, una descripcion sobre la
modificacion aplicada aparecera en la parte
inferior del cuadro de dialogo.

.HMB TR

ExaNn 5 ol N Germal oo pRaN 4 e | Si encuentra un efecto satisfactorio que

ot | m e rews st s wmmm . . .
quiera usar, haga clic en OK para salir del

cuadro de didlogo y aplicar el efecto

“E | cweaw | ann

durante la reproduccion. Sino, haga clic en
Cancelar para salir del cuadro de diadlogo
sin aplicar el efecto.
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Haga clic en el boton Aplicar todo para aplicar todos los cambios
de paramétros aportados en la Barra de Herramientas.

Botéon Switch

Haga clic en el boton Switch para esconder la Barra de

Herramientas.

Zona de Previsualizacion

5

Botoén Informacion

La Zona de Previsualizacion le permite
previsualizar una imagen y determinar la
zona de reproduccion por el ajuste directo
del rectangulo delimitado por puntos. El
cambio del efecto de la imagen puede
aparecer aqui instantaneamente.

Para ajustar la posicion de la zona de
reproduccion, primero mueva el cursor del
raton en el rectangulo delimitado por
puntos y luego haga clic y tire para mover
la zona de reproduccion. Para ajustar el
tamafio de la zona de reproduccion,
mueva el cursor del ratén en la linea de
puntos. Cuando el cursor se transforme
en una doble flecha, haga clic y tire para
ampliar o reducir la zona de reproduccion.

El boton Informacion se situa en la parte
inferior de la derecha de la ventana principal
de MiraPhoto. Puede hacer clic en este botén
para leer la informacion detallada acerca de la
imagen en la que esta trabajando en el cuadro
de didlogo “Informacién sobre tareas” o hacer
clic en el boton Guardar como ... en el cuadro
5| de didlogo para guardar la informacion bajo la
| == TFT forma de un archivo texto para futura

referencia.
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<Memo>
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Capitulo 5. Photo Express

Este capitulo introduce las fantasticas capacidades del Photo Express.
Aprenda mas detalles acerca del software adjunto y haga sus trabajos mas
interesantes y atractivos.

:‘3 : J Para mayores detalles acerca de las caracteristicas y uso de
"%«f las funciones del Photo Express consulte su guia del usuario.

Introduccién

Bienvenido a Photo Express, jla nueva herramienta genial para expresar
su creatividad con fotos de sus familiares y amigos! Photo Express es la
herramienta més nueva para afiadir la chispa de vida a sus fotos — le da el
poder para tomar fotos ordinarias y cotidianas y convertirlas en obras de
arte de alta calidad. Con su flujo de trabajo guiado e interfacio intuitivo,
estara imprimiendo tarjetas de cumpleafios, y pésters personalizados en
un pulso del dedo!

Herramientas de pintura
realistica para convertirse |
cualquier escena en una
obra de arte.

Reparar fotos apreciadas con las
herramientas de retoque y clon
poderosas.

3 '-_l:‘_:_-T""l' Famn: Brem ke —1.
e
Organizar y administrar todas sus fotografias
digitalizadas con Album. Mantener el rastro de
sus seres queridos nunca ha sido mas facil.

Usar las plantillas para crear calendarios, tarjetas de cumpleafios, tarjetas de saludos,
invitaciones resaltantes y mucho, mucho mas!
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Photo Express trae una actitud totalmente nueva a la edicion de foto. Con
sus plantillas de calidad profesional y las herramientas de edicion y
administracién faciles de usar afiadidas a un interfacio totalmente nuevo,
la edicién de foto nunca ha sido mas facil o tan divertida. Las herramientas
a la vanguardia en un ambiente familiar ponen el poder de un taller de foto
en sus dedos.
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Preparativos

Para ejecutar el Photo Express marque dos veces sobre el icono Photo
Express que se encuentra en su pantalla Windows o abra el menu Inicio
(start) de Windows. Cuando ejecute el Photo Express asegurese de que la
resolucion del monitor sea de 800X 600 6 1024X 768 y en el modo Hi
Color (15/16 bits) o True Color (24 bits). En pantalla aparecera la ventana
siguiente. Es mejor que aprenda a usar los componentes de su sistema
antes de empezar:

Barra de herramienta  Espacio de trabajo Panel de Opciones

Etiquetas de Modo  Panel de Comando | Visor Global & voluta de Miniatura
Barra de Atajo
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JEETETE Esiany  Las Etiquetas de Modo pasa Photo Express

entre el modo de Foto y el modo de Proyecto.
El modo de Foto es donde se hace la mayoria de sus trabajos, mientras el
modo de Proyecto le deja hacer tarjetas de saludos, tarjetas personales, y
otras cosas divertidas basadas sobre plantillas.

El Panel de Comando alista todas las categorias
disponibles en Photo Express necesarias para sacar lo
mas de su creatividad al trabajar sobre las fotos. Cada
categoria contiene un juego especifico de herramientas.

Ji.i. @ ® El Panel de Opciones le muestra todas
Al ——1 4 las diferentes opciones disponibles para

cualquier herramienta dada.

: x La Barra de herramienta contiene
2 3 E _ﬂ -ﬁ todas de las herramientas que necesita
para editar sus fotos. Cada grupo de herramientas esta dividido en
categorias — cuando selecciona una nueva categoria, las herramientas en
la Barra de herramienta cambian debidamente. Las categorias pueden ser
seleccionadas del panel de

Comando.

fyEBQneltye o
' ' La Barra de Atajo le dispone a la

mayoria de los comandos de mend mas comdnmente usados. Estos
comandos varian dependiendo de la categoria de panel de Comando que
se encuentra actualmente. Pulse la flecha verde para ocultar la barra de

La Voluta de Miniatura abre del Visor Global y
alista todas las imagenes abiertas actualmente con la
imagen mas arriba mostrada en la ventana debajo del
panel de Comando.

El Espacio de trabajo es donde se pone su foto cuando trabajo en ella.
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Obtener Fotos

La primera cosa que quiere hacer cuando inicia Photo Express es obtener
las fotos con las cuales quiere trabajar en el programa real. El lugar que
inicia es Album. Desde aqui, puede hacer casi todo en Photo Express.
Todas otras maneras de obtener fotos pueden funcionar
independientemente de Album, pero también estan definidas para dejarle
capturar o abrir imagenes directamente en él.

Nota: La etiqueta de Proyecto sélo le permite abrir los archivos de
Plantilla de Proyecto (Project Template files) (*.tpx y *.tpl).

Trabajar con Album —ee e —
JJd F

Album le deja organizar las fotos en su . [pp——
ordenador en ‘libros’ cémodos similares a los | °
albumes de fotos realisticos. Estos libros
contienen miniaturas de todas las imagenes
seleccionadas para poner en ellos, como también
uniones a dichas iméagenes, informacion, y
anotaciones. En esta manera, tiene el acceso
instantaneo a todas sus fotos desde directamente
dentro de Photo Express. Organice las fotos por
autor, tema, titulo y catalogo.

A LisabTim's Weddrid

Para crear un nuevo Album:

1. Pulse el boton de categoria Obtener en el panel de Comando.

2. Seleccione Album de la Barra de herramienta.

3. Pulse el botén Nuevo en el panel de Opciones. El cuadro de dialogo
Album de Foto abre y puede definir el archivo de album nuevo.
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Para afiadir nuevas imégenes a un album:

1.
2.

3.

Seleccione un album.

Pulse el icono Archivo y examine por la carpeta donde estan
almacenadas las imagenes.

Cuando aparecen en el panel de Opciones, pulse el boton
Seleccionar todo (o seleccionar imagenes individualmente con
sostener la tecla Ctrl cuando las pulsa).

Después, seleccione la opcion Guardar a album y pulse el botén
Insertar. Los archivos se afiaden al ultimo album abierto.

Para reunir las imagenes ‘perdidas’, pulse derecha sobre el

};fﬂj album en el panel de Opciones y seleccione Reunir o

g

Refrescar.

Imprimir miniaturas de album:

1.

2.

Pulse el icono Album en la barra de herramienta Obtener y después
elija un album del panel de Opciones.

Oprima la tecla Ctrl, y en el espacio de trabajo, pulse las miniaturas
que quiere usar. Las miniaturas seleccionadas estan resaltadas en
verde.

Pulse el boton Imprimir en el panel de Comando y seleccione un
método de impresion.

Puede saltar inmediatamente a la opcion Imprimir que quiere
usar con cernerse su indicador sobre el boton Imprimir en el

{fﬂj panel de Comando. Cuando aparece el submend, pulse el icono

de Imprimir deseado.
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Editar sus fotos

Ajustar Fotos

Después de haber adquirido una imagen de un scanner o camara digital,
habran posibilidades que necesitara algun ajuste. No todos los scanners
digitalizan las imagenes con la alineacion horizontal y vertical perfecta, y
puede ser dificil para poner algunas imagenes perfectamente rectas en un
scanner. Photo Express le provee la herramienta perfecta para estirar sus
fotos: la herramienta Transformar.

Para realinear una foto:

1. Después de escaner la foto, abrela de
Album o de Archivo directamente en el
espacio de trabajo si adn no la ha
escaneado directamente alla.

2. Ponga su raton sobre el boton de
categoria Editar y seleccione Ajustar del
submend saltado. Las herramientas de
Ajustar aparecen en la Barra de
Herramienta.

3. Pulse el boton Transformar en la barra
de herramienta Ajustar. Las opciones de
Transformar aparecen en el panel de
Opciones.

s Para girar una foto libremente, seleccione la rueda giratoria en la
esquina derecha superior o izquierda inferior de la foto y gire a la posicion.

S Para posicionarla mas exactamente, ingrese un orden de grados en el
panel de Opciones y después pulse Girar Izquierda o Girar Derecha para
implementarlo.

sPara chasquear la foto, pulse Chasquear Horizontalmente o
Chasquear Verticalmente.

% Puede recalibrar una imagen durante la transformacién con

/ j' pulsar y arrastrar las manijas en las esquinas izquierda superior

4%_:’# o derecha inferior. Puede también mover la imagen en el espacio
=S de trabajo con arrastrarla con el cursor de su raton.

47



Para Recortar su foto:

Para recalibrar su foto:

Espanol

1. Pulse el botdon Recortar en Editar:
categoria de Ajustar. Esto abre las
opciones de Recortar en el panel de
Opciones.

2. Seleccione una forma de Recorte y
después defina la cantidad de Borde
suave deseado con el cual suavizar los
bordes de la foto recortada.

3. Pulse Aplicar para recortar la foto.

Nota: Puede abrir la regién recortada
un espacio de trabajo de edicion nuevo
con seleccionar la opcién Crear Imagen
Nueva.

1. Pulse el boton Tamafo en Editar:
categoria de Ajustar. Esto abre las
opciones de Tamafio en el panel de
Opciones.

2. Seleccione un tamafo predefinido del
menl estirado Estandar, o ingrese las
dimensiones personalizadas para la
imagen en la opcion Definido por
Usuario.

3. Seleccione el boton  Mantener
proporcion de aspecto para mantener la
continuidad entre altura y anchura cuando
recalibra. Esto previene la imagen de ser
estirada artificialmente.

4. Finalmente, puede definir la
Resolucion de la imagen. Esto determina
como la imagen imprime en el papel - més
baja la resolucién, menos pixeles usados
para generar la imagen, mientras una
resolucion mas alta usa mas pixeles para
crear una imagen con pixeles mas
grandes.

5. Pulse Aplicar para recalibrar la foto.
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Compartir fotos

Imprimir Fotos

Una vez haya puesto los toques finales en sus fotos, llega la hora de
imprimirlas. Photo Express contiene numerosas opciones de impresion,
dejandole exportar posters y tarjetas personales aparte de sus deberes de
impresion regulares.

Para imprimir una imagen:

1. Seleccione la imagen que quiere
imprimir de la voluta de Miniatura, o
seleccione una imagen o imagenes de un
album disponible.

2. Pulse el boton de Imprimir en el
panel de Comando. Las herramientas de

:E‘:fh! i m o imprimir aparecen en la Barra de
n'mmh,,f;@mw Herramienta.
H Cerpnrericaimens 3. Seleccione una herramienta de

imprimir a usar.
. d Normal le deja imprimir imagenes
normalmente en varios tipos diferentes
Tr—— de papel (de Carta a A4 a sobres).

s i [ Teja remuestrea la imagen para tejarla
xi“‘ =] J Sagine, cros

: 2 en multiples veces en la pagina, creando
e ‘tarjetas de foto’ personalizadas o tarjetas
postales.

O Poéster remuestrea la  foto,
W permitiendole imprimir porciones de ella
v | s s en piezas de papel separadas
= ' ' eficazmente creando posters y

bancartas.

4. Pulse Imprimir.

/| También puede imprimir las miniaturas de album.
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Guardar Fotos

Después de completar el trabajo en su foto, querra guardarla. En Photo
Express, puede guardar una foto en una variedad de diferentes formatos
de archivo de imagen. Cada formato de archivo tiene sus propias
propiedades y caracteristicas Unicas. Sin embargo, algunos formatos, son
mejores que otros para situaciones especificas, tal como guardar para el
Web.

Para guardar una foto:

1. Pulse el botdn Compartir en el panel de

it . Comando. La barra de herramienta muestra
(R Te=1 R . L .
el las diferentes herramientas de Compartir.
{5 E z
— 2. Pulse el boton de Guardar en la Barra
- s de Herramienta. Las opciones de Guardar
Higben do archun aparecen en el panel de Opciones.
25‘-:;‘..'ia‘-.‘—“‘——““i = 3. Ingrese la ubicaciéon, nombre, tipo de
Gual o o archivo, y tipo de datos.
PG (Fimein 2 FiErr 9] 4. Seleccione un &lbum del menu estirado
Tipd dedins: Guardar a album.
| T ot = 5. Pulse Guardar.
[ fmn= f
- [ =]
v
s [ Gnrdar al &l
—

F-zu:---: towust o j

1 El tipo de datos describe cuénta informacién de color con la
cual se guarda la imagen. Mas informacién de color incluida en el
archivo, mas grande seria el archivo. El tipo de datos de color
mas alto es True Color y los archivos guardados con este tipo de
datos pueden ser muy grandes. 256 Clasificado y Escala Gris

%2 | cada uno contiene hasta un maximo de 256 colores distintivos y

J?,_ ‘4' generalmente son bastante pequefios.

-1 O Algunos tipos de archivo que puede usar son: BMP para

Estos objetos pueden ser usados cuando se reabre el archivo.
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JPEG para las fotos que quiere usar en el web o enviar via e-malil
- comprime las fotos mientras retiene su calidad general; UPX
para guardar las fotos con objetos no unidos, y flotantes libres.
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Calendarios

Una de las tareas mas faciles para completar en Photo Express es hacer
calendarios, para su Windows desktop o para su escritorio real. Ellos son
geniales para mantener sus seres queridos cerca, sumando a ser una
manera comoda para mantener rastro de fechas importantes con

elegancia.

Para crear calendarios:

i [T, BTl BT
=

~Coloids Mok

e
= Bl L]

wl=t

# Tadn

-"B'Jqug. '='F Bﬂ

1. Obtenga la imagen que quiere usar
como la imagen de calendario.

2. Pulse el boton de Expresar en el panel
de Comando y después seleccione el icono
de Calendario de la Barra de Herramienta.
3. Elija un tipo de calendario de las
muestras y modifiquelo para convenir a sus
necesidades. Pulse y arrastre la foto u
objeto de fecha para moverlo. O, recalibrelo
usando las manijas de control en el borde
de la imagen. Edite texto y fechas con
seleccionar el objeto que lo contiene,
después pulse el boton de Planificador en
la barra de Atajo para afadir notas o
vacaciones a las fechas individuales como
también afiadir accesorios del cuadro de
Arte de clip.

4. Cuando su calendario esta listo,
definalo como empapelado de Windows
con pulsar el icono de Empapelado en el
panel de Opciones, 0 envielo al
portapapeles de Windows (para pegarlo a
otras aplicaciones) con pulsar el icono de
Portapapeles. Finalmente, imprima el
calendario con pulsar el boton de Imprimir.

%2 | En la barra de Atajo, pulse el icono de Meni de Comando para
}-‘,pj abrir el Menu de Comando de Calendario. Es donde define las

propiedades del calendario, como fuente, colores, y estilo de
texto, entre otras cosas.
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Uno de los efectos extras mas novedosos de Photo Express es ese de
morphing de imagen. Morphing transforma una imagen a través del tiempo
para crear ‘deformaciones’ interesantes y Unicas de la foto original. Los
morphs de imagen son exportados como secuencias de imagen o archivos

de GIF animados.

Para morph una imagen:

1. Obtenga la foto que quiere morph de
unalbum o de su disco rigido.

2. Pulse el boton de Expresar en el panel
de Comando. El Expresar extras aparece
en la Barra de Herramienta.

3. Seleccione el icono de Morph de la
Barra de Herramienta.

4. Elija una transformacion de Tipo. Para
usar la transformacién, mueva el cursor de
su ratén en el espacio de trabajo y empiece
‘pintar’.

5. En la barra de Atajo, pulse el boton de
Afadir item a Tabla de Cuento. Esto afiade
la imagen actual a la Tabla de Cuento.

Puede quitar los efectos de una
transformacién y devolver la
% imagen a su estado original con
el ,J pulsar el boton de Restaurar en
{iﬂ. la barra de Atajo. También,
— | pulse el boton de Reproducir
para ver una reproduccion de la
animacion al instante.

6. Cuando su Tabla de Cuento esta
completa, guarde el archivo a disco con
pulsar el icono de Guardar en la barra de
Atajo.

Nota: Puede exportar los morphs de imagen como una secuencia de
imagen o animaciones de GIF. Las animaciones de GIF son utiles para
poner sus imagenes en el Web mientras las secuencias de imagen
son las mejores para buscar los marcos individuales para encontrar
el uno que realmente sobresale.
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Trabajar en Modo de Proyecto

El modo de Proyecto le da un ambiente enfocado en el cual crear tarjetas
de saludo, calendarios, invitaciones, tarjetas de cumpleafios Yy
aniversarios, tarjetas personales, y planificadores. El modo de Proyecto es
atil para terminar un ‘proyecto’ lo mas rapidamente y eficazmente posible.
Es donde Photo Express comprueba su nombre, acelerando todas las
tareas necesarias mientras mantiene todos los componentes innecesarios
o0 extrafios seguros en el fondo. Cuando esta en el modo de Proyecto, sélo
puede abrir archivos de plantilla, pero puede afadir archivos de foto de
cualquier tipo de imagen a sus plantillas en el proceso de personalizarlos.

Para empezar un proyecto nuevo

1. Pulse la etiqueta de Proyecto cuando inicie
Photo Express. Photo Express pasa al modo de

fruir. Proyecto, que contiene las opciones vy
‘; comandos ligeramente diferentes que el modo
de Foto.

2. Pulse el icono de &bum en la Barra de
Herramienta y después seleccione un album del
panel de Opciones. Los &lbumes estan
categorizados por tipo, como Tarjetas de
Saludo, e Invitaciones, para citar algunos.

3. Elija una plantilla del &lbum y pulse el botdn
de Editar en el panel de Comando. La plantilla
abre en el espacio de trabajo.

L LLLI R

{Provecto [RS CR|

Puede crear sus plantillas propias y
personalizadas en el modo de Foto.
Todo lo que necesita hacer es
definir su plantilla (es decir, afiadir
_.ﬁ- objetos de texto y trabajo de arte) y

,il después guardarlo como un archivo
ﬁ*ﬁ | | *.tpx. Este archivo puede entonces
ser abierto en el modo de Proyecto
y guardado a uno de los muchos
albumes de Proyecto o afiadido a
un album personalizado.
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Tabajar con Plantillas

Las plantilas Unicas de Photo Express pueden ser editadas y
personalizadas para convenir a sus propias necesidades. Las plantillas se
consisten en componentes multiples, generalmente una combinacion de
texto y fotos con una decoracién o dos afadida. Para cambiar cualquiera
de estos componentes, simplemente seleccionelo y elija las herramientas
apropiadas de la Barra de Herramienta.

Para reemplazar imégenes en una plantilla:

1. Pulse el boton de Editar en el panel de
Comando. Cuando el submenu abre, pulse
Poner. Las herramientas de Poner aparecen en la
Barra de Herramienta.

2. Pulse el icono de Album.

3. En el panel de Opciones, seleccione la
imagen que quiere insertar de un &lbum
disponible.

4. Pulse Reemplazar.

Puede también insertar las imagenes
%= | que ya estan abiertas en el espacio de
??p.‘l Frabajo. Slmplerr_lente con pulsar el

“.C7| icono de Espacio de trabajo en la

) barra de herramienta de Poner y

seleccione la imagen que quiere

afadir a la plantilla.

Para mover un objeto sobre otro:

1. Seleccione el objeto que quiere
mover.

2. Pulse el boton de Mover Objeto
Arriba en la barra de Atajo. Esto mueve
el objeto un nivel arriba, poniendolo
arriba y sobre el objeto mas bajo que él
en jerarquia.

%» | Use el boton de Mover

??p.‘l Objeto Abajo para poner el
“. 7| objeto debajo de otros
| objetos.
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Afiadir Decoracioén

Una categoria de herramientas en el menu Editar en el modo de Proyecto
es Unica a esa etiqueta: Decoracién. Estas son efectos basados de objeto,
especiales como Marcos, Bordes y Accesorios que puede usar para
reforzar los objetos de foto en un proyecto.

Para afiadir efectos de borde especiales a un objeto de foto:

1. Seleccione un objeto de foto.

2. Pulse el boton de Decoracion en el
submenu Editar del panel de Comando.

3. Pulse el icono de Borde en la Barra de
Herramienta.

4. Del cajon de Bordes, pulse el icono de
Magico. Esto abre las opciones de Bordes
Méagicos en el panel de Opciones.

5. Seleccione un prefijo de Bordes Magicos y
pulse Aplicar.

Puede crear un Borde Magico
Gnico con pulsar la etiqueta

?-
gf’}l Personalizada en las opciones de

Borde Magico.

Para afiadir marco a un objeto de foto:

1. Seleccione un objeto de foto.

2. Pulse el icono de Marcos en la Barra de
Herramienta.

3. Seleccione un marco del panel de
Opciones.

4. Pulse Aplicar.

Nota: No puede aplicar marcos a una
imagen de fondo.
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Como con el modo de Foto, el modo de Proyecto le deja trabajar cuando
haya terminado con él. Las mismas opciones disponibles en el modo de
Foto aplican en el modo de Proyecto también. Para mas sobre la

impresion, vea la ayuda online.

Para imprimir una plantilla como tarjetas personales:
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1. Pulse el botén de Imprimir en el panel
de Comando.

2. Seleccione el icono de Teja de la Barra
de Herramienta. Las opciones de Teja
aparecen en el panel de Opciones.

3. Ingrese el nimero de filas y columnas.
Esto establece cuantas tarjetas personales
estan impresas por pagina.

4. Seleccione su impresora del menu
estirado de Nombre de Impresora.

5. Seleccione el tamafio de papel que
quiere usar del menu estirado de Tamafio
de papel.

6. Pulse Imprimir.

[ Para definir mas el trazado
de las tarjetas personales en la
pagina, pulse el boton de
Opciones. Esto abre el cuadro
fa. de didlogo Opciones de
}.‘_, ‘" Trazado, dandole control sobre
#@#| cosas como offset de X e Y,
'| espacio, y tamafio de imagen,
entre otros.
1 Para definir las opciones de
su impresora, pulse el icono de
Propiedades de Impresora en
la barra de Atajo.
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Compartir Plantillas

Compartir plantillas funciona exactamente igual como compartir fotos en el
modo de Foto. Puede imprimir, e-mail, faxear, o exportarlas a las paginas
de web. Para més sobre estas herramientas, vea la ayuda online.

Para e-mail una plantilla:

1. Pulse Compartir: boton de E-mail en elm
panel de Comando.

2. Pulse Enviar.

Seleccione su cliente de e-mail
.-%-' i | prefijo de la lista estirada Cliente
{fpj de Mail para la ayuda sobre
—1 | cébmo definirlo para que funcione
debidamente.

Para faxear una plantila:
1. Pulse Compartir: botén de Fax en el

= € panelde Comando.
A 2. Defina las opciones de Trazado deseadas.
Temads ———— 3 Pulse Enviar.
!Eni:-'uleuuﬁahﬂni'
1 Certrer f& | Microsoft fax debe ser instalado
mwﬂm Tio j' primero antes de poder usar esta
uﬁ"“’"‘““”“ﬂ“‘“’“‘* “S57 | caracteristica.

Para exportar una plantilla como una pagina de Web:

e 1. Pulse Compartir: boton Pagina de Web

adi en el panel de Comando.
- n_;] 2. Definir los parametros de la pagina de
‘ o Barde de mareo, web (es decir, numero de filas y columnas de
B%ﬁ:ﬁ =1 pists las imagenes para mostrar por pagina de
ST A FJLB’!MW'EB- web).
ME' 'ma 3. Seleccione Al Correo del menu estirado
[ENENESEMAGNE o Destin.
==l

4. Pulse Aplicar.
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Capitulo 6. Problemas y FAQ

6.1 Problemas

6.1.1 ¢ Porqué ocurre que a veces el controlador indica el mensaje
“No se encuentra tarjeta SCSI” y después de algunos minutos,
funciona correctamente ?

Para evitar dafio al escaner como consecuencia de alimentacion eléctrica
inestable o en caso de cortocircuito, es posible que el fusible de la tarjeta
SCSI esté abierto durante algunos momentos. Durante este periodo, la
tarjeta SCSI no funciona pero al cabo de algunos minutos, la temperatura
del fusible disminuye y el fusible funciona. Puede resolver este problema
apangando el escaner y encendiéndolo nuevamente después de algunos
minutos.

6.1.2 El escaner no funciona y la pantalla indica “No se encuentra
escaner”.

Verifique que el cable SCSI esté correctamente enchufado a su PC y que
ha encendido su escéner. Sino, enciéndalo, entre en el Panel de Control
de Windows y haga clic en Actualizar en la ufiera Dispositivo de
Gestion del Sistema.

6.1.3 Instrucciones para la conexiéon de SCSI

El Escaner de filme ScanWit utiliza un interfaz SCSI para conectarse a su
ordenador y otros aparatos. En funcion de su configuracién, tendra que
seguir ciertas instrucciones para que su Escaner de filme ScanWit y otros
aparatos funcionen correctamente :

Configuracién Unica (conecta el Escaner de filme ScanWit directamente a
su ordenador y no hay otros aparatos SCSI en su ordenador o conectados
a su Escaner de filme ScanWit):

En tal caso, necesita conectar un terminador SCSI al conector de salida
SCSI en su Escaner de filme ScanWit.

Configuracion multiple (ademés de su Escaner de filme ScanWit, hay otros
aparatos SCSI en la cadena SCSI) :

Una cadena SCSI permite la conexion de hasta 7 aparatos SCSI; cada
uno de ellos debe tener un nimero de SCSI ID Unico para evitar conflictos
entre ellos. El Gltimo aparato en la cadena SCSI debe ser terminado.

En tal caso, procure que cada aparato de la cadena SCSI utilice un
namero distinto de SCSI ID (consulte los detalles sobre la manera en la
que puede verificar el nimero de SCSI ID en otros aparatos SCSI en los
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documentos que los acompafian) para que su Escaner de filme ScanWit y
los otros aparatos SCSI funcionen correctamente.

Si observa que su Escaner de filme ScanWit utiliza el mismo nimero de
SCSI ID que otro aparato SCSI, tiene que cambiar el nimero de SCSI ID
de su escaner o el del otro aparato SCSI.

Para cambiar el nmero de SCSI ID de su Escéaner de filme ScanWit :

1. Apague su ordenador y el Escaner de filme ScanWit.

2. Localice el selector SCSI ID en la parte trasera del Escaner de filme
ScanWit y pulse el botén + o — en el mismo para cambiar el nimero de
SCSI ID u otro no usado.

3. El nuevo numero de SCSI ID sera efectivo la préxima vez que
encienda su escaner de filme.

6.2 FAQ

Si esta instalada una tarjeta interfaz SCSI distinta en el ordenador, ¢,
es apropiado conectar el escaner a la misma ?

Respuesta : puesto que tanto el escaner como el programa instalador
soportan tarjetas SCSI compatibles ASPI, es posible utilizar una tarjeta de
interfaz SCSI distinta si ésta también es compatible ASPI. Sin embargo,
para obtener una mejor compatibilidad y estabilidad con su escéner,
recomendamos que utilice la tarjeta SCSI suministrada con su escéner.
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Capitulo 7. Informacién sobre mantenimiento

Si los problemas persisten después de haber verificado el presente
manual, puede contactarse con su suministrador o consultar el servicio
técnico indicado a continuacion :

Para las preguntas sobre el controlador y el material, por favor mande un
correo electronico (con descripciones detalladas del problema encontrado
y el entorno de material y software de su sistema) a la direccion siguiente :

Taiwan : FAEIMG@acerperipherals.com.tw
EE.UU : APAWeb@apa.acer.com
Europa : support@acerperipherals.nl

Para obtener las actualizaciones gratuitas del controlador, la informacién
sobre los productos y los comunicados de prensa, sirvase visitar las
direcciones web siguientes :

http://www.acerperipherals.com.tw (Taiwan)
http://www.acerperipherals.com (EE.UU)
http://www.acerperipherals.nl (Europa)

Para preguntas sobre el uso de aplicacion del software suministrado,
consulte la direccion web siguiente :

http://www.ulead.com (Photo Express)

Indicaciones para empaquetar nuevamente

Para evitar dafios imprevisibles durante el transporte, procure seguir las
instrucciones indicadas a continuacién para empaquetar nuevamente su
escaner:

1. Utilice el contenedor y el material de empaquetado originales.

2. Envie Unicamente el escaner y otros elementos de material necesarios
para la reparacion.

3. Adjunte un documento con la descripcion de los problemas
encontrados.
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Especificaciones del Producto

Tipo

Escaner de filme con modulo éptico CCD
de color

Velocidad de reproduccion
Calibracion

Velocidad de reproduccion
Velocidad de
Previsualizacion

Velocidad de Transmisién

Color- 3s

Color - menos de 10 ms/linea
- menos de 38 s/filme 35 mm, 2700

ppPp
Color - 3s para filme 35 mm

2 Megabytes / sec

Modo de reproduccion

Modo Alta velocidad
Modo Alta calidad - 24 bits / pixel
Modo Alta calidad - 36 bits / pixel

Resolucién

Optica — 2700 x 2700 ppp

Zona de reproduccion

Minima - 1 linea, 2 pixeles de color
Méxima — 24 x 36 mm

Método de reproduccion 1 pass

Escala de reproduccion 1 incremento ppp

lluminacion/ Sombra 256 puntos

Contraste/Brillo 256 etapas

Interfaz SCSI-ll

Plataforma IBM PC & compatibles
Consumo 25 W maximo

Peso neto 2.6 Kg

Dimensioén 162 x 151 x 347 mm (AxX Ax L)

62




